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[bookmark: _Toc224570388]Состав оргкомитета
И.А. Артемьев – первый проректор-проректор по образовательной деятельности, председатель оргкомитета,
Г.С. Мазлумян – проректор по научной работе,
А.Н. Соловьев – заместитель директора ИОП,
И.И. Боброва – директор ГБОУ «Школа № 1575».
[bookmark: _Toc224570389]Состав жюри по секциям
Моделирование и прототипирование автоматизированных систем:
Суворов Д.Н., д.т.н., профессор
Селезнёв В.С., ст. преподаватель
Проектирование и программирование робототехнических систем:
Зарипова И.И., доцент, к.т.н.
Сундуков С.К., доцент, к.т.н.
Новые материалы и технологии:
Баурова Н.И., профессор, д.т.н.
Сотсков А.В., доцент, к.т.н.
Физика:
Смык А.Ф., зав. кафедрой физики, д.ф. – м.н.
Спиридонова Л.В., доцент, к.ф. – м.н.
Иммерсивные миры: VR/AR и геймдизайн:
Юрчик П.Ф., д.т.н., профессор
Пронин Ц.Б., ст. преподаватель
Цифровые сервисы и мобильные решения:
Остроух А.В., д.т.н., профессор
Подберёзкин А.А., ст. преподаватель


[bookmark: _Toc224570390]Моделирование и прототипирование автоматизированных систем

[bookmark: _Toc224570391]Создание термогигрометра для террариума «BANANA_SENSOR»
Бугакова Варвара
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководители: Шаталина А. В., Изотова А.А.

Цель работы: создание функционального устройства на базе микроконтроллера ESP32 с датчиком DHT11 и LCD-дисплеем для мониторинга температуры и влажности в террариуме, включая защиту датчика от прямого попадания воды и оповещение пользователя через Telegram при выходе параметров за пределы нормы.
Задачи работы:
1. Изучить используемый датчик DHT11;
2. Провести сравнительный анализ существующих термогигрометров для террариумов;
3. Собрать электронную схему на базе ESP32, DHT11 и LCD 1602;
4. Реализовать интеграцию с Telegram-ботом для отправки данных и уведомлений;
5. Обеспечить реакцию системы на критические значения;
6. Разработать надёжную защиту датчика DHT11 от прямого контакта с влагой;
7. Протестировать устройство в реальных условиях террариума.
Содержание рептилий и амфибий в домашних условиях требует строгого контроля микроклимата террариума. Оптимальные параметры температуры (21–25 °C) и влажности (более 50 %) критически важны для здоровья питомцев. Таким образом, разработка устройства, сочетающего автономность, визуальное отображение и удалённое уведомление через Telegram, является не только актуальной, но и востребованной.
В процессе работы над проектом все задачи были выполнены. Проект «Banana_Sensor» представляет собой максимально оптимальное решение для мониторинга климата в террариуме с выводом информации на экран и отправкой уведомлений в Telegram. Эта функция отсутствует у всех рассмотренных аналогов. Устройство экономично, надёжно и может стать основой для дальнейшего развития.

[bookmark: _Toc224570392]Автоматическая кормушка для кошек
Мелешков Глеб
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Шаталина А.В.

Цель проекта: Создать автоматическую кормушку для кошек и протестировать
Задачи проекта:
1. Изучить принцип работы автоматической кормушки;
2. Определиться с базой;
3. Создать схему, собрать и написать код.
В наше время почти у каждого второго человека есть домашние животные. В моем случае это кошки. Иногда из-за загруженности мы отсутствуем дома в тот момент, когда домашних питомцев нужно кормить. Автоматическая кормушка поможет нам решить эту проблему.
План работы над проектом:
1. Введение;
2. Цель и задачи;
3. История;
4. Принцип работы RTC DS1302 и LCD дисплей I2C;
5. Покупка компонентов;
6. Сборка;
7. Написание кода;
8. Проверка работоспособности автоматической кормушки для кошек;
9. Вывод;
10. Источники.
В процессе работы над проектом все задачи были выполнены. Мною была создана автоматическая кормушка для кошек, на базе Arduino, также я развил свои знания Arduino.

[bookmark: _Toc224570393]Автономные ручки с подогревом для велосипеда
Пугаев Андрей
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Медведева Наталия Михайловна

Цель проекта – разработка и создание велосипедных ручек с регулируемым подогревом, работающих от динамо-машины. Обеспечение стабильной работы системы без необходимости механического отключения динамо-машины от колеса.
Задачи проекта:
· Провести анализ существующих решений;
· Изучить работу всех компонентов;
· Разработать электрическую схему прототипа;
· Создать демонстрационный макет;
· Провести испытания;
Этапы проекта:
· Анализ рынка;
· Составление элементной базы и электрической схемы;
· Расчеты;
· Создание продукта;
· Сборка демонстрационного макета.
Разработанная система подогрева велосипедных ручек, работает от динамо-машины, не требует механического отключения от колеса. Система отличается энергоэффективностью и полной автономностью в работе. Также имеет дополнительную функцию в виде разъема usb.
Для демонстрации работы создан макет системы. Так как в условиях аудитории нет возможности раскрутить генератор на нужную скорость (потому что средняя скорость движения велосипедиста 15 км/ч), установлен блок питания на 12В, который заменит динамо-машину.
В процессе выполнения проекта я изучил работу компонентов, а также научился паять. В дальнейшем я планирую продолжить работу над своим сайтом.

[bookmark: _Toc224570394]Прототип системы управления наполнением резервуаров
Кузнецова Юлия, Берестова Карина, Аршинова Антонина
г. Москва, ГБОУ Школа № 2083
Руководитель: Юдицкая И.М.

Актуальность: В настоящее время разработка систем автоматического управления является неотъемлемой частью современного производства. Резервуары для жидкости используются в различных отраслях. Прототип системы контроля наполнения резервуаров выполняет образовательную функцию. АСУ систем наполнения играют важную роль в экологии.
Цели исследования: Создание прототипа системы управления наполнением резервуара, обеспечивающего автоматическое и ручное поддержание уровня жидкости в резервуаре с возможностью ее регулировки и визуализацией процесса.
Задачи исследования:
1. Сбор, обработка и анализ информации о средствах измерения уровня жидкости;
2. Определить основные компоненты системы управления жидкости в резервуаре;
3. Собрать физический макет системы;
4. Объединить аппаратную часть и программное обеспечение;
5. Собрать физический макет системы;
6. Провести тестирование модели.
Результаты исследования: в ходе исследования были проанализированы функциональные особенности различных компонентов экспериментального образца системы наполнения резервуаров, что позволило определить принципы функционирования, создать программный код, обеспечивающий эффективное управление процессами.

[bookmark: _Toc224570395]Моделирование фитнес браслета для пожилых людей
Борисова Екатерина Константиновна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Зарипова Ирина Ильясовна

Интеграция в фитнес-браслет датчиков для обнаружения падений, апноэ и кнопки экстренной поддержки позволит своевременно оповещать близких родственников или службу экстренной помощи о несчастном случае с пожилым человеком, что повысит его безопасность и снижет риск остаться без помощи.
Цель работы: Создать модель фитнес браслета для пожилых людей, учитывающая их потребности и возможности.
Были выполнены следующие задачи: проведен анализ основных потребностей потребителя, проанализирован рынок фитнес браслетов, разработана концепция системы, которая поможет отслеживать состояние здоровья, быстро реагировать на внезапные происшествия и мотивировать заниматься спортом, в особенности пожилых людей, создана 3D-модель, разработан алгоритм и код для обнаружения падений и апноэ, рассчитана примерная стоимость браслета для пожилых людей.
Конечный продукт: 3D-модель часов в программе КОМПАС 3D, система оповещения на базе Arduino.
[bookmark: _Toc224570396]Робот-садовод: автоматизированный манипулятор для ухода за растениями на базе Arduino
Версес Николай Ильич, Крючков Глеб Александрович
г. Москва, ГБОУ Школа № 224
Руководитель: Зарипова Ирина Ильясовна

Проект сочетает в себе робототехнику, экологию и IT, предлагая решение для автоматизации сельского хозяйства и домашнего растениеводства.
Цель работы: Разработка и создание прототипа автоматизированного манипулятора для ухода за растениями на базе Arduino, способного выполнять базовые функции полива, мониторинга состояния почвы и освещения.
Задачи: изучить принципы работы автоматизированных систем в растениеводстве, разработать конструкцию робота-садовода с учетом функциональных требований, собрать и запрограммировать устройство на базе Arduino, изготовить детали модели методом 3D-печати, протестировать работу манипулятора и проанализировать эффективность системы, предложить пути улучшения.
Конечный продукт: прототип аграрного робота-манипулятора.

[bookmark: _Toc224570397]Солнечный трекер на Arduino: автоматическая система ориентации солнечных панелей для максимальной эффективности
Малышев Олег Дмитриевич 
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Зарипова Ирина Ильясовна

Работа является актуальной, так как для нашей страны необходимы экологичные источники энергии. В работе предложен вариант системы позиционирования солнечной панели на платформе с автоматическим управлением.
Цель работы: создать прототип солнечного трекера с автоматическим позиционированием на солнце (источник света).
Были выполнены следующие задачи: сравнение солнечных панелей с другими альтернативными источниками энергии, сравнение показателей статичной солнечной панели с показателями солнечной панели с автоматическим позиционированием, выполнено моделирование конструкции поворотного механизма трекера, 3D печать и постобработка, проектирование и программирование электронной составляющей солнечного трекера, написан код программы, выполнена сборка и успешное тестирование прототипа солнечного трекера.
Конечный продукт: действующий прототип солнечного трекера с автоматическим позиционированием на источник света на базе микроконтроллера Arduino. Контроль эффективности позиционирования оценивался через встроенный монитор порта (данные получаемые от фоторезисторов) и визуальной оценки яркости свечения светодиода, подключенного к солнечному трекеру.

[bookmark: _Toc224570398]Автоматизированная станция для мытья собак на базе Arduino: разработка компактной модели с 3D-печатными компонентами
Манунина Арина Викторовна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Зарипова Ирина Ильясовна

Использование микроконтроллерного управления в сочетании с 3D-печатью корпусных элементов позволит создать эффективную систему автоматического груминга, которая: сократит время процедуры на 60-70%, снизит расход воды на 40-50% и обеспечит комфортные условия для животного.
Цель работы: Создать функционирующий прототип автоматизированной мойки для собак с использованием микроконтроллера Arduino.
Были выполнены следующие задачи: проанализированы существующие системы и станции для мытья животных, разработана концепция автоматизированной станции для мытья собак на базе Arduino, создана и напечатана 3D-модель корпуса, создана схема управления процессом на базе Arduino, разработана программа управления с несколькими режимами работы, собран и протестирован прототип системы.
Конечный продукт: действующий прототип автоматизированной мойки на базе Arduino.

[bookmark: _Toc224570399]Интерактивная 3-D модель вулкана: разборное учебное пособие для изучения строения и извержений
Потапова Анастасия Викторовна, Первая Кристина Андреевна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1387
Руководитель: Зарипова Ирина Ильясовна

Использование интерактивной 3D-модели вулкана со съемными деталями и световой индикацией позволит значительно повысить эффективность усвоения учебного материала по теме "Вулканы" у школьников за счет наглядности, тактильного взаимодействия и визуального эффекта.
Цель работы: Разработать и создать функциональную, образовательную 3D-модель вулкана со съемными деталями и светодиодной индикацией. Модель должна служить эффективным учебном пособием для изучения вулканической активности в школьном курсе географии.
Задачи: изучить и проанализировать теоретические материалы о типах вулканов, их строении, процессах извержения и геологических особенностях; разработать конструкцию модели, включающую разборные элементы и электрическую схему для имитации «лавового» свечения; изготовить детали модели методом 3D-печати, собрать прототип и добавить в него электронные компоненты; создать набор учебных карточек; провести проверку модели и оценить ее эффективность и наглядность в учебном процессе.
Конечный продукт: физическая 3D-модель вулкана, напечатанная на 3D-принтере, состоящая из съемных секций. Внутри модели установлена система из светодиодов красного цвета, имитирующая движение магмы по жерлу и на поверхности вулкана. Модель сопровождается краткой инструкцией в виде сопроводительных карточек с основными терминами и объяснением демонстрируемых процессов.

[bookmark: _Toc224570400]Энергия движения: автономный придорожный ветрогенератор на базе Arduino для питания уличной инфраструктуры
Рахбари Тимур, Геваркова Таисия
г. Москва, ГБОУ Школа № 1387
Руководитель: Зарипова Ирина Ильясовна

Разработана концепция применения ветрогенераторов, использующих воздушные потоки от транспорта, как альтернативного вспомогательного источника энергии для объектов дорожной инфраструктуры.
Цель работы: создать рабочий прототип вертикального ветрогенератора и провести испытания системы автономного освещения.
Задачи: разработать компактную, лёгкую и прочную турбину, эффективно улавливающую потоки воздуха, создать электронную систему управления на базе микроконтроллера Arduino UNO, проверить работоспособность созданного прототипа.
Конечный продукт: была успешно разработана модель придорожного ветрогенератора из доступных материалов.


[bookmark: _Toc224570401]Система обнаружения протечки воды на Arduino с оповещением
Фадин Александр Максимович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Зарипова Ирина Ильясовна

Протечки в жилых помещениях и на предприятиях наносят значительный материальный ущерб, а современные системы безопасности позволяют своевременно обнаружить проблему.
Цель работы: разработать систему для автоматического обнаружения протечек и оповещения пользователя в реальном времени.
Основные задачи: проанализировать существующие системы, подобрать необходимые компоненты, создать прототип датчика протечки на базе микроконтроллера Arduino, создать Telegram бот для отправки уведомлений о протечке на телефон пользователю, рассчитать стоимость готового устройства и сравнить с аналогами.
Выводы: разработана концепция системы обнаружения протечек с минимальной стоимостью, технология легко масштабируется и может служить основой умного дома.

[bookmark: _Hlk213705144][bookmark: _Toc224570402]Умный ошейник для животных на Arduino: мониторинг здоровья и безопасности питомцев
Шаранова Полина Владимировна
Москва, ГБОУ Школа № 224
Руководитель: Зарипова Ирина Ильясовна

Разработанный прототип может служить основой для создания коммерческого продукта. Он демонстрирует возможность создания доступной и функциональной системы для домашних животных, которая повысит безопасность питомцев и даст их владельцам больше уверенности и контроля.
Цель работы: Разработка и создание функционального умного ошейника для домашних животных на платформе Arduino, позволяющего осуществлять мониторинг ключевых показателей здоровья животного.
Были выполнены следующие задачи: изучены аналогичные существующие решения, определен необходимый набор функций для прототипа, разработана схему подключения датчиков и модулей к микроконтроллеру Arduino, написан и отлажен программный код, собран прототип на макетной плате и успешно протестирована его работоспособность.
Конечный продукт: Действующий прототип умного ошейника, состоящий из закрепленных на макетной плате датчиков и модулей. Прототип способен отслеживать температуру тела, сердцебиение, содержание кислорода в организме и подавать световой сигнал, а также отображать все на OLED-дисплее.

[bookmark: _Toc224570403]Прототип солнечного трекера, двухосевая стабилизация солнечной панели
Архипов Эдуард Михайлович, Зарицкий Андрей Викторович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

Актуальность: фиксированное крепление снижает выработку электроэнергии при изменении положения Солнца, а промышленные двухосевые трекеры дороги для малых СЭС. Цель – создать и испытать бюджетный прототип двухосевого трекера. Методы: оценка влияния угла по модели E = L·cos(θ); разработка механизма на двух сервоприводах; датчики – четыре фотодиода SFH203P (по паре на ось, установка под 60° к нормали), обратная связь по разности сигналов; управление на Arduino Nano (5 В). Результаты: в идеализированном расчёте Etrack/Efixed ≈ 1,57 (≈ +57 %); испытания с искусственным источником света показали точность до ±5°, время реакции < 2 с, энергопотребление ≤ 0,7 Вт. Вывод: подтверждена возможность доступного двухосевого трекинга; дальнейшие шаги – усиление приводов, повышение точности и интеграция мониторинга.

[bookmark: _Toc224570404]Насадка для крана, определяющая температуру воды
Бугаков Григорий
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководители: Юдина Наталия Алексеевна,
Вахитова Людмила Александровна

Актуальность темы обусловлена необходимостью обеспечения безопасности при купании младенцев: субъективная оценка температуры воды родителями часто неточна и может привести к ожогам. Существующие решения громоздки или неудобны в быту.
Цель проекта – разработка компактной умной насадки на смеситель, интегрирующей измерение и отображение температуры воды в реальном времени.
Задачи: проектирование корпуса под стандартную резьбу G1/2", выбор электронной платформы (Arduino Nano), подбор миниатюрного OLED-дисплея (64×32 px), обеспечение герметичности и автономного питания от аккумулятора 18650.
Методы: 3D-моделирование в КОМПАС-3D, прототипирование, программирование на Arduino IDE.
Ключевой результат – рабочий прототип насадки диаметром 45 мм, устанавливаемый вместо аэратора, обеспечивающий точное отображение температуры с погрешностью ±0.5°C, простой заменой батареек и возможностью транспортировки.
Вывод: предложенное решение сочетает безопасность, удобство и доступность, отвечая потребностям семей с маленькими детьми.


[bookmark: _Toc224570405]Дезинфицирующая система для дверных ручек туалетных комнат
Скрябиков Константин, Зубарев Евгений 
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

Цель: создать устройство, способное поддерживать чистоту на дверных ручках круглые сутки.
Задачи:
1. Изучить информацию;
2. Придумать серию концептов;
3. Смоделировать наилучший концепт;
4. Напечатать, собрать и протестировать модель.
В рамках проекта проведен сравнительный анализ существующих решений и выявлены их ключевые недостатки: энергозависимость, неполное покрытие поверхности, коррозия материалов и зависимость от человеческого фактора. В качестве альтернативы разработана механическая система, активируемая самим пользователем при повороте ручки: движение, запускает механизм распыления антисептика (на базе компонентов дозатора жидкого мыла), который подаётся через микрораспылители на сетчатую поверхность ручки
На этапе проектирования созданы 3D-модели механизма с возможностью быстрой разборки; начато изготовление прототипа методом 3D-печати, планируется последующее тестирование эффективности дезинфекции.
Преимущества решения: полная автономность (без электропитания), гарантированная обработка при каждом контакте, минимальные эксплуатационные затраты и универсальность для различных типов дверных ручек.


[bookmark: _Toc224570406]Создание «умного» террариума
Болгаренко Матвей
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководитель: Миронова Лариса Валентиновна

Владелец террариума вынужден вручную регулировать температуру, уровень освещения и влажности воздуха. Ручной контроль требует постоянного наблюдения и может приводить к нестабильному микроклимату, что негативно сказывается на состоянии животных.
Цель работы – создание многофункционального террариума с возможностью удаленной регулировки температуры, влажности воздуха и освещения.
В ходе работы изучены биологические потребности животных и проведён анализ существующих решений: ручного управления приборами, автоматизированных контроллеров и систем «умного дома».
В практической части разработан прототип «умного» террариума на базе микроконтроллера с датчиками температуры и влажности. Система обеспечивает мониторинг параметров и управление устройствами через веб-интерфейс.
В результате создана система удалённого контроля микроклимата, позволяющая поддерживать стабильные условия содержания животных.

[bookmark: _Toc224570407]Система индивидуальных ячеек для безопасного хранения и зарядки мобильных устройств
Трунов Игорь Александрович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководитель: Юдина Наталья Алексеевна

Современные школьники активно используют мобильные устройства, однако в течение учебного дня нередко возникает проблема разрядки телефона. Поиск свободной розетки или зарядного устройства в школе часто оказывается неудобным и небезопасным, так как телефоны приходится оставлять без присмотра. Вне учебных заведений проблема зарядки устройств решается с помощью различных сервисов и устройств, например станций аренды power-bank, однако подобные решения практически не используются в школах. 
В связи с этим возникает необходимость создания удобного и организованного решения для зарядки мобильных устройств непосредственно в учебном заведении. 
В рамках проекта было предложено разработать специальный шкафчик с ячейками для хранения и зарядки телефонов учащихся. Каждая ячейка оснащена электронным замком и считывателем карты, что позволяет пользователю открывать и закрывать ячейку с помощью своей карты. 
Управление системой осуществляется с помощью микроконтроллера Arduino, который обрабатывает сигналы от считывателей и управляет работой замков. Для реализации проекта были выполнены этапы проектирования, программирования, сборки конструкции и тестирования работы системы. 
В результате был создан рабочий прототип шкафчика, демонстрирующий возможность практического применения разработанного решения в школьной среде.

[bookmark: _Toc224570408]Многоразовое переносное устройство для очистки воды
Ерышов Егор Денисович
г. Москва, ГБОУ школа № 1409
Руководитель: Юдина Наталия Алексеевна

Проблема доступа к безопасной питьевой воде остаётся актуальной, особенно в условиях туристических походов, экспедиций и чрезвычайных ситуаций. Использование природных источников без предварительной очистки может быть опасным из-за механических загрязнений и микроорганизмов. Существующие портативные системы очистки воды часто имеют ограниченный ресурс или требуют замены фильтрующих элементов.
Целью работы является разработка прототипа многоразового переносного устройства для очистки воды, предназначенного для использования в полевых условиях. Для достижения цели были изучены методы очистки воды, проанализированы существующие портативные фильтры, разработана конструкция устройства и создан его прототип.
Устройство реализует многоступенчатую систему очистки, включающую механическую фильтрацию и сорбционную очистку. Проведённые испытания показали снижение мутности воды и улучшение её органолептических свойств. Разработанное устройство может применяться туристами и в условиях автономного пребывания на природе.

[bookmark: _Toc224570409]«Система компьютерного зрения для детекции объектов на аналоговом FPV-видеосигнале»
Олейникова Яна Юрьевна
г. Москва, ФГКОУ «Московский кадетский корпус «Пансион воспитанниц Министерства обороны Российской Федерации»
Руководитель: Демьянченко Егор Юрьевич

Современные технологии компьютерного зрения и нейросетевые методы обработки изображений активно применяются в робототехнике и беспилотных системах. Одной из перспективных областей их использования являются FPV-дроны, управление которыми осуществляется по видеосигналу с бортовой камеры. Однако в большинстве FPV-систем применяется аналоговый видеоканал, который отличается минимальной задержкой передачи, но характеризуется шумами, искажениями изображения и нестабильностью параметров видеосигнала. Эти особенности усложняют автоматическую обработку видеоданных. 
Целью работы является разработка системы компьютерного зрения, способной выполнять детекцию объектов в реальном времени на аналоговом FPV-видеосигнале с выводом результатов распознавания в FPV-очки оператора.
В рамках работы проведён анализ особенностей аналогового FPV-видеосигнала, разработан программно-аппаратный конвейер обработки видеопотока, сформирован специализированный датасет из кадров аналогового видеосигнала и выполнено обучение нейросетевой модели детекции объектов.
Экспериментальные результаты показали, что обученная модель способна выполнять детекцию объектов на аналоговом FPV-видеосигнале в режиме реального времени со скоростью около 22–25 кадров в секунду. Несмотря на наличие шумов и искажений, характерных для аналогового видеоканала, система сохраняет устойчивость распознавания, хотя при ухудшении качества сигнала наблюдается снижение уверенности детекции.
Практическая значимость работы заключается в демонстрации возможности применения нейросетевых методов компьютерного зрения в недорогих аналоговых FPV-системах. Перспективы дальнейших исследований связаны с повышением устойчивости алгоритмов и переносом системы на компактные вычислительные платформы, такие как NVIDIA Jetson Nano.

[bookmark: _Toc224570410]Проектирование и программирование робототехнических систем

[bookmark: _Toc224570411]Система сбора и анализа теннисных данных
Титова Елена
Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководитель: Юдина Наталья Алексеевна

Проект посвящён созданию доступной системы мониторинга техники удара для теннисистов на базе Arduino. Актуальность обусловлена отсутствием недорогих и точных инструментов оценки: профессиональные решения (Babolat Play) стоят от $200, а умные часы дают высокую погрешность из-за непрямого измерения. 
Цель работы – разработка и сборка прототипа умной ракетки. Для этого в ручку интегрированы микроконтроллер Arduino Nano, датчик ускорения MPU-6050 и BLE-модуль HC-08. Программное обеспечение на C++ реализует детекцию удара по пороговому значению и передачу данных на смартфон. В результате создан компактный прототип с высокой точностью регистрации ударов и себестоимостью компонентов около 1500 рублей, что в 10 раз ниже коммерческих аналогов. 
Выводы: устройство обеспечивает объективную обратную связь для спортсменов и служит наглядным примером применения микроэлектроники в спорте.

[bookmark: _Toc224570412]Многофункциональный кинологический комплекс с элементами «умного» вольера
Черный Тимофей Николаевич, Махлюф Бассель
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководитель: Юдина Наталия Алексеевна

[bookmark: _Toc220230172][bookmark: _Toc220230823][bookmark: _Toc220868982][bookmark: _Toc220878637][bookmark: _Toc220879921]Цель проекта состоит в разработке и создании макета многофункционального кинологического комплекса. Макет должен полностью повторять функционал самого изделия проекта.
Задачами в рамках проекта являются:
· Проведение анализа существующих автоматических систем для содержания животных и решений на рынке;
· Выполнение необходимых предварительных расчетов;
· Создание чертежей макета вольера;
· Создание макета вольера на основе расчетов и чертежей.
Многие владельцы собак и приюты тратят много времени на базовый уход (кормление, поение, уборка). Многофункциональный кинологический комплекс может автоматизировать эти процессы и освободить время для дрессировки и ухода за собакой.
В ходе работы над проектом проведены предварительные расчеты, собрана электрическая цепь, созданы чертежи макета, по которым на лазерно-гравировальной машине были вырезаны детали, после чего собран макет. Проведена экономическая и экологическая оценка проекта, планируется дальнейшее развитие проекта и вывод его на рынок.

[bookmark: _Toc224570413]Датчик газа
Кривоносов Андрей
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Меркулова Е.О.

Цель проекта: Создать датчик газа и протестировать.
Задачи проекта:
1. Изучить принцип работы датчика газа;
2. Определится с базой;
3. Создать схему, собрать и написать код.
В наше время почти в каждом доме установлена газовая плита. Ее удобство сложно переоценить, но в ее работе случаются осечки, такие как утечки газа, которые могут стоить кому-либо жизни. Мой прибор способен замечать повышенное количество газа в воздухе.
План работы над проектом
1. Введение;
2. Цель и задачи;
3. История;
4. Принцип работы MQ-2;
5. Покупка компонентов;
6. Сборка;
7. Написание кода;
8. Проверка работоспособности датчика;
9. Вывод;
10. Источники.
В процессе работы над проектом все задачи были выполнены. Мною был создан датчик газа, на базе Arduino, также я развил свои знания Arduino.

[bookmark: _Toc224570414]Многоцелевая роботизированная колёсная платформа
Семенихин Егор
г. Москва, ГБОУ Школа № 1542
Руководитель: Широкова Елизавета Сергеевна

В начале работы была сформулирована проблема уборки малых городских территорий и определена цель проекта – создание прототипа многоцелевой роботизированной колёсной платформы для коммунально-бытовых задач. Далее были поставлены конкретные задачи: изучение теоретических основ роботизированных платформ, проектирование ходовой части и системы управления, проведение испытаний и анализ полученных результатов.
Следующим этапом стала концептуальная проработка проекта: разработка эскизов, определение основных требований к платформе. После этого выполнено создание детализированных чертежей и 3D-модели. На этапе конструирования был произведён выбор ключевых технических решений. После чего началось изготовление ходовой части. Параллельно велись работы по монтажу электрической и электронной систем. После сборки основных узлов был изготовлен корпус из листового ПВХ и установлено навесное оборудование. Завершающим этапом стали испытания прототипа, в ходе которых проверялись ходовые качества, маневренность, работоспособность систем и соответствие заявленным требованиям.
По итогам испытаний был проведён анализ результатов, подтверждена работоспособность конструкции и намечены направления дальнейшей модернизации проекта.
[bookmark: _Toc224570415]Платформа для испытания БПЛА мультикоптерного и вертолетного типа
Литвиненко Александр Романович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

В ходе работы над проектом в программе КОМПАС-3D были разработаны основные элементы и узлы модели испытательной платформы. Все узлы и элементы были напечатаны на 3D принтере с использованием PLA пластика и собраны в единую конструкцию. На платформе размещены источники ветровой нагрузки для создания векторных ветровых потоков, оказывающих влияние на БПЛА.
Задача работы испытательной платформы сводится к созданию особых граничных ветровых условий и измерения их рабочих параметров, при которых происходит срыв или переворот дрона в процессе его полета.

[bookmark: _Toc224570416]Разработка робота для автоматической парковки
Шувалова Светлана Михайловна, Эдоков Артём Русланович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С., Нефёлов И.С.

Практическая значимость робота для автоматической парковки заключается в повышении безопасности и удобства размещения транспортных средств в ограниченном пространстве.
Актуальность: в условиях плотной городской застройки проблема парковки становится всё более острой. В крупных городах, таких как Москва, количество автомобилей постоянно растёт, а пространство остаётся ограниченным.
Ключевые слова: робототехника, автоматическая парковка, 3D прототипирование, алгоритм управления.
Цель работы: создать макет робота для автоматической парковки.
Задачи:
1. Изучить принципы работы систем автоматической парковки;
2. Разработать конструкцию модели автомобиля с использованием 3D-моделирования;
3. Подобрать комплектующие;
4. Написать и протестировать программный код на Arduino и протестировать робота.
Конечный продукт: в ходе выполнения проекта был разработан функциональный прототип робота для автоматической парковки, способный обнаруживать свободное место и выполнять точный манёвр без участия человека.

[bookmark: _Toc224570417]Разработка робота для мониторинга качества воздуха
Бодрова Наталия, Горбикова Полина, Суслов Макар
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С., Коноплин А.Ю.

Практическая значимость робота для мониторинга качества воздуха заключается в возможности оперативного контроля состояния воздушной среды в учебных заведениях.
Актуальность: По данным «Всемирная организация здравоохранения», загрязнение воздуха является одной из ключевых экологических угроз для здоровья человека. Повышенная концентрация углекислого газа, пыли и летучих органических соединений негативно влияет на самочувствие, работоспособность и концентрацию внимания.
Ключевые слова: робот, экология, мониторинг, датчик газа, микроконтроллер, прототипирование.
Цель работы: создать прототип мобильного робота для мониторинга качества воздуха в помещении с возможностью сбора и анализа данных.
Задачи:
1. Изучить основные показатели качества воздуха;
2. Подобрать необходимые датчики и выбрать микроконтроллер;
3. Разработать конструкцию корпуса с использованием 3D-моделирования;
4. Создать алгоритм и программный код сбора и передачи данных.
Конечный продукт: в ходе выполнения проекта был разработан функциональный прототип робота для мониторинга качества воздуха, способный измерять основные параметры воздушной среды.

[bookmark: _Toc224570418]Разработка робота-поводыря для слабовидящих
Баранова Надежда, Разинова Елизавета, Головин Тимофей
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С., Коноплин А.Ю.

Практическая значимость робота-поводыря для слабовидящих заключается в создании доступного технического средства, способного повысить уровень мобильности людей с нарушением зрения в городской и школьной среде.
Актуальность: По данным «Всемирная организация здравоохранения», во всём мире насчитываются сотни миллионов людей с нарушениями зрения. Традиционные средства в виде собаки-поводыря не всегда удобны при посещении школы.
Ключевые слова: робототехника, навигация, микроконтроллер, прототипирование.
Цель работы: Создать макет робота-поводыря, обеспечивающего безопасное передвижение слабовидящего человека в помещении и на ограниченной открытой территории.
Задачи:
1. Изучить особенности передвижения и потребности слабовидящих людей;
2. Разработать конструкцию корпуса с использованием 3D-моделирования;
3. Создать алгоритм обхода препятствий и сопровождения пользователя;
4. Написать и протестировать программный код.
Конечный продукт: в ходе выполнения проекта был разработан функциональный прототип робота-поводыря, способный обнаруживать препятствия, прокладывать безопасный маршрут и сопровождать пользователя.

[bookmark: _Toc224570419]Разработка четвероногого робота для миссий в экстремальных условиях
Раков Павел Андреевич, Яблоков Антон Павлович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Нефёлов И.С., Селезнёв В.С.

Практическая значимость четвероногого робота для миссий в экстремальных условиях заключается в возможности его применения в зонах повышенной опасности.
Актуальность: Экстремальные условия пожары, техногенные аварии, зоны биологического заражения представляют серьёзную угрозу для спасателей и исследователей. Современные достижения робототехники позволяют создавать устойчивые и манёвренные четвероногие платформы.
Ключевые слова: четвероногий робот, датчики температуры, газоанализатор, навигация, 3D прототипирование.
Цель работы: создать прототип четвероногого робота, способного выполнять мониторинг.
Задачи:
1. Изучить особенности эксплуатации техники в экстремальных условиях;
2. Проанализировать существующие конструкции четвероногих платформ;
3. Разработать 3D-модель корпуса и ног;
4. Подобрать комплектующие;
5. Разработать алгоритмы устойчивого передвижения и дистанционного управления;
6. Собрать и протестировать робота.
Конечный продукт: в ходе выполнения проекта был разработан функциональный прототип четвероногого робота для работы в экстремальных условиях, собирающего и передающего данные о состоянии окружающей среды.

[bookmark: _Toc224570420]Разработка четвероногого робота-поисковика для пересечённой местности
Воронина Анна, Королева Ирина, Свиридов Александр
г. Москва ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Нефёлов И.С., Селезнёв В.С.

Практическая значимость четвероногого робота-поисковика заключается в возможности применения его в условиях пересечённой местности, при проведении поисково-спасательных операций. Использование подобного устройства позволяет повысить эффективность поиска пострадавших.
Актуальность: в условиях чрезвычайных ситуаций, обрушения зданий, лесные пожары доступ к пострадавшим часто затруднён. Четвероногие роботы демонстрируют высокую проходимость и устойчивость на сложном рельефе.
Ключевые слова: робототехника, четвероногий робот, микроконтроллер, навигация, 3D прототипирование.
Цель работы: создать прототип четвероногого робота-поисковика, способного передвигаться по пересечённой местности и выполнять задачи первичного обследования территории.
Задачи:
1. Изучить принципы передвижения шагающих роботов;
2. Разработать 3D-модель корпуса и ног;
3. Изготовить детали с помощью 3D-печати и выполнить сборку конструкции;
4. Разработать алгоритм и написать программный код;
5. Собрать и протестировать робота на неровной поверхности.
Конечный продукт: в ходе выполнения проекта был разработан функциональный прототип четвероногого робота-поисковика, способного передвигаться по пересечённой местности.

[bookmark: _Toc224570421]Разработка робота перевозчика для малогабаритных грузов
Астафьев Андрей Антонович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1002
Руководитель: Коноплин А.Ю.

[bookmark: _Toc122358327]Практическая значимость робота-перевозчика малогабаритных грузов в офисных зданиях заключается в конкретных, измеримых результатах, которые напрямую влияют на эффективность, экономику и культуру работы организации, таких как: сокращение операционных расходов, повышение производительности ключевых специалистов, оптимизация работы штата.
Актуальность: Сотрудники тратят до 30-60 минут в день на рутинные задачи: развоз документов на подпись, доставка образцов, передача ключей, канцелярии, оборудования.
[bookmark: _Toc122358331][bookmark: _Toc114920679]Цель работы: Создать робота для перевозки малогабаритных грузов в помещении.
Были решены следующие задачи: изучены необходимые комплектующие для сборки робота (микроконтроллер, датчики, исполнительные механизмы), 3D моделирование и 3D печать, спроектирована и напечатана платформенная часть робота, выполнена постобработка, написан и отлажен код программы в Arduino IDE, собран прототип и проведены успешные тестовые запуски.
Конечный продукт: был успешно разработан функциональный прототип робота-перевозчика для малогабаритных грузов в офисных помещениях.

[bookmark: _Toc224570422]Разработка умной трости для слабовидящих с обнаружением препятствий на разных уровнях
Клоков Андрей Александрович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководители: Селезнёв В.С., Селезнёва П.А.
Практическая значимость умной трости для слабовидящих заключается в повышении безопасности и самостоятельности людей с нарушениями зрения. Устройство позволяет обнаруживать препятствия не только на уровне земли, но и на уровне головы и корпуса.
Люди с нарушениями зрения часто используют обычную трость для ориентирования в пространстве. Однако традиционная трость помогает обнаруживать препятствия в основном на уровне поверхности земли, а другие объекты на уровне головы могут оставаться незамеченными.
Ключевые слова: умная трость, слабовидящие, датчики расстояния, микроконтроллер.
Цель работы: создать прототип умной трости, способной обнаруживать препятствия на разных уровнях.
Задачи:
1. Изучить особенности передвижения слабовидящих людей;
2. Подобрать необходимые комплектующие;
3. Разработать конструкцию устройства;
4. Собрать и протестировать прототип устройства.
В ходе выполнения проекта был разработан функциональный прототип умной трости для слабовидящих, способный обнаруживать препятствия на различных уровнях и предупреждать пользователя о возможной опасности, повышая безопасность и комфорт передвижения.
[bookmark: _Toc224570423]Современное рабочее место школьника: «умная парта» как элемент класса будущего
Хохлова Мария Дмитриевна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С.

Практическая значимость «умной парты» заключается в создании современного рабочего места школьника, способствующего повышению эффективности обучения. Использование технологий автоматизации и цифровых датчиков позволяет контролировать осанку.
В условиях активной цифровизации образования и внедрения технологий, возникает необходимость модернизации школьной мебели. Неправильная посадка за партой негативно влияет на здоровье и концентрацию учащихся. Поэтому создание «умной парты» является перспективным направлением.
Ключевые слова: умная парта, эргономика, микроконтроллер, прототипирование.
Цель работы: разработать концепцию «умной парты», способной улучшить условия обучения.
Задачи:
1. Изучить требования к эргономике рабочего места школьника;
2. Разработать конструкцию и 3D модель;
3. Разработать программное обеспечение.
В ходе выполнения проекта была разработана 3D модель концепции «умной парты», способной контролировать параметры рабочего места учащегося и помогать формировать более комфортную и безопасную образовательную среду.




[bookmark: _Toc224570424]Новые материалы и технологии

[bookmark: _Toc224570425]Разработка концепции универсальной платформы для запуска БПЛА, интегрированной в конструкцию автомобиля
Ходырев Юрий
г. Москва, МАДК им. А.А. Николаева
Руководитель: Сотсков Андрей Владимирович

В современном мире беспилотные летательные аппараты (БПЛА) находят применение в различных сферах – от логистики и доставки грузов до применения в современных боевых действиях (операциях). Интеграция платформы для запуска БПЛА в конструкцию автомобиля может значительно расширить возможности использования, сделав их более мобильными и удобными в эксплуатации, что немаловажно в том числе для тактической мобильности и безопасности личного состава в период военных действий.
Цель проекта: создание макета конструкции мобильной универсальной пусковой платформы для БПЛА, адаптированной к различным типам автомобилей и условиям эксплуатации.
Создание конструкции обладает высокой актуальностью и новизной по сравнению с другими решениями и дает следующие основные преимущества для повышения эффективности ведения боевых действий: мобильность, простота использования, универсальность применения и оперативность развёртывания. 
Задачи проекта:
· сбор и анализ данных по теме научно-технического проекта;
· разработка концепции и технических требований к платформе, приспособлений для доступа к платформе и способа интеграции с автомобилем на примере её применения для самолётных дронов-камикадзе («Молния-2», «Ланцет»/ («Изделие 51» (Х-51), «Изделие 52» (Х-52)), разведывательного дрона «ZALA Z-16»; 
· проектирование платформы с учетом комбинирования её функций: платформа может сочетать в себе функции перевозки грузов и запуска БПЛА, что создаёт новое и уникальное решение для определённых задач (перспектива);
· формулирование выводов на основе полученных результатов.
Основные результаты проекта: концепция платформы позволила объединить возможности автомобиля и БПЛА для выполнения задач по повышению мобильности при транспортировке и запуске БПЛА. Соблюдены принципы простоты использования платформы и оперативности развёртывания пусковых систем для БПЛА. Себестоимость конструкции и простота сборки позволяет масштабно её тиражировать при условии успешной апробации конструкции.

[bookmark: _Toc224570426]Гидравлический демпфер транспортных средств
Щибриков Максим Дмитриевич
г. Лермонтов, МБОУ СОШ № 1
Руководитель: Дубровский Анатолий Федорович, д.т.н., профессор

В настоящее время в системах подрессоривания транспортных средств, для эффективного гашения колебаний узлов и агрегатов широко используются гидравлические демпферы – гидродемпферы. Анализ конструкций, серийно выпускаемых гидродемпферов группы 677-678 электровозов серии ЭП позволил сделать вывод, что в большинстве случаев одна из основных причин преждевременного выхода их из строя – неудовлетворительная организация транспортировки нормативных протечек рабочей жидкости, просочившейся через зазоры в кинематической паре «направляющая втулка – шток». Данная работа посвящена поиску путей исправления отмеченного конструктивного дефекта.
Задачи проекта:
1. Разработать конструктивные мероприятия по исправлению упомянутых конструктивных дефектов;
2. Изготовить и собрать экспериментальный образец усовершенствованного гидродемпфера;
3. Испытать экспериментальный образец усовершенствованного гидродемпфера на испытательном компьютеризированном стенде «СА» в научно-исследовательской лаборатории «Ходовые системы транспортных машин» Северо-Кавказского института (филиала) ФГБОУ ВО «МАДИ»;
4. Разработать и подать в Роспатент – Федеральный институт промышленной собственности (ФИПС) заявку на изобретение «Гидродемпфер».
Заключение:
1. По результатам проделанной работы мы сконструировали и изготовили экспериментальный образец усовершенствованного гидродемпфера – аналога, серийно выпускающегося гидродемпфера группы 677-678 электровозов серии ЭП;
2. Протестировали гидродемпфер на испытательном стенде «СА»;
3. Разработали и подали в Роспатент – Федеральный институт промышленной собственности (ФИПС) заявку на изобретение «Гидродемпфер».

[bookmark: _Toc224570427]Треугольник Рело – путь к техническому прогрессу
Пришлов Родион
г. Бронницы, МАОУ Лицей
Руководитель: Калинина Е.В.

Актуальность работы заключается в необходимости наглядной демонстрации сложных геометрических закономерностей на простых физических моделях. Треугольник Рело, обладая уникальным свойством фигуры постоянной ширины, позволяет на практике показать преобразование вращательного движения в поступательное (квадратную траекторию), что важно для понимания основ кинематики и геометрии в образовательном процессе.
Цель: экспериментально проверить принцип работы сверла Уаттса для получения квадратных отверстий.
Задачи: изучение геометрических свойств треугольника Рело, создание моделей для лучшего понимания формы и свойств треугольника Рело.
Предмет исследования: Принцип работы сверла Уаттса, основанного на треугольнике Рело, для получения квадратных отверстий.
Гипотеза: Треугольник Рело, совершая сложное вращательное движение, позволяет сверлу вырезать отверстие, форма которого близка к квадрату.
Выводы: Треугольник Рело демонстрирует потенциал применения в инженерии и технологиях будущего. Образовательная ценность работы подчеркивает важность связи теории и практики в обучении школьников.

[bookmark: _Toc224570428]Исследование механизма контрзащёлкивания, основанного на парадоксе Браеса
Орлов Конситантин
г. Бронницы, МАОУ Гимназия им. А.А. Пушкина
Руководитель: Букерма Лейла Багдадиевна

Механизм контрзащёлкивания состоит из трёх типов блоков и представляет собой систему пружин с возможностью переключения механизма из последовательного подключения в параллельное. Так же из-за переключения механизма из последовательного в параллельное механизм способен самостоятельно выходить из резонанса. Так же при переключении наблюдается уменьшение удлинения при той же силе.
Возможно использование механизма в качестве поддержки для демпфера для выхода из резонансных частот, если резонансные частоты автомобиля и механизма будут совпадать.

[bookmark: _Toc224570429]Патрон для эффективного уничтожения беспилотных летательных аппаратов (БПЛА)
Коленкин Матвей Алексеевич
г. Лермонтов, МБОУ СОШ № 1
Руководитель: Дубровский Анатолий Федорович, д.т.н., профессор

В настоящее время в решении задачи повышения уровня обороноспособности страны достаточно остро стоит проблема создания эффективных средств уничтожения БПЛА. В этом отношении большие перспективы, на наш взгляд, открывает использование обычных полуавтоматических, гладкоствольных, «дробовых» ружей типа «Сайга». Но следует отметить, что до настоящего времени одним из основных направлений повышения эффективности гладкоствольных ружей признано – увеличение кучности полета метаемого элемента (дроби) при выстреле. Однако, на наш взгляд, одним из главных факторов эффективности гладкоствольных ружей, в решении задачи эффективного уничтожения БПЛА являются уже не кучность полета дроби при выстреле, а наоборот – расширение радиуса разброса метаемого элемента (дроби) после выстрела, что увеличивает вероятность попадания в цель. При этом необходимо иметь в виду, что для поражения БПЛА вовсе необязательно его полное разрушение. Достаточно простое попадание части метаемого элемента – дробинки на быстро вращающуюся лопасть БПЛА. Поражение лопасти БПЛА неизбежно приведет к нарушению ориентации БПЛА и выходу его из строя.
Задачи проекта:
1. Разработать конструкцию перспективного патрона для эффективного поражения БПЛА;
2. Разработать и подать в Роспатент (ФИПС) заявку на изобретение «Патрон для эффективного поражения БПЛА».
Заключение:
1. По результатам проделанной работы мы разработали конструкцию перспективного патрона для эффективного поражения БПЛА;
2. Разработали и подали в январе 2026г. в «Роспатент» – Федеральный институт промышленной собственности (ФИПС) заявку на изобретение «Патрон для эффективного поражения БПЛА».

[bookmark: _Toc224570430]Новый подход к технологии протезов коленного сустава
Назаров Артемий, Кащук Валерия
г. Москва, ГБОУ Школа №1575
Руководитель: Чопорова Жанна Владиславовна

Целью проекта является: анализ и сравнить существующие конструкции эндопротезов с выявлением факторов сложности и потенциальных областей для изменения. Разработка и моделирование новых концепций эндопротезов коленного сустава с «оптимизированным» дизайном, их анализ (в среде APM-FEM компаса-3D) и изготовка макетов изделий.
В современном мире количество людей с патологиями суставов все время растет. Причиной этому служит ряд заболеваний, таких как гонартроз, гипо- и гипердинамия, повышение травматизма. Существующие протезы, хотя и обеспечивают улучшение качества жизни пациентов, часто обладают сложной конструкцией. Из-за этого они часто требуют большого капиталовложения со стороны пациента для приобретения. Кроме того, сложная конструкция продлевает срок изготовления, из-за чего патология может развиться, а дальнейшее вмешательство станет затруднительным. 
Таким образом, новый подход к созданию эндопротезов, а именно поиск путей по упрощению некоторых конструкций или их видоизменению позволит существенно сократить как время производства, так и конечную стоимость готового изделия, ввиду её меньшей трудоёмкости.

[bookmark: _Toc224570431]Агрохимическое обследование почв Чувашии для оптимизации подбора сельскохозяйственных культур
Дубинина Анастасия Дмитриевна
г. Чебоксары, МБОУ «Лицей №2»
Руководитель: Арутюнян Армине Амаяковна

Актуальность проекта: Сельскохозяйственные ландшафты Чувашской Республики, сформированные разнообразием почвенно-климатических условий, являются основой её агропромышленного комплекса. Однако эффективное использование этого потенциала часто сталкивается с существенным барьером – отсутствием у большинства землепользователей доступа к данным о её агрохимическом составе. Данное обстоятельство обуславливает необходимость поиска новых форматов представления агрохимической информации, которые бы преодолели разрыв между наукой и практикой. Таким форматом в современном мире выступают цифровые интерактивные карты, способные превращать массивы сложных данных в наглядные.
Цель проекта: изучить агрохимический состав почв и разработать сайт (цифровую карту) по агрохимическому составу почв по Чувашской Республике для оптимизации подбора сельскохозяйственных культур.
Задачи:
1. Изучить теоретический аспект агрохимического обследования почвы для оптимизации подбора сельскохозяйственных культур;
2. Провести агрохимический анализ почв Чувашии;
3. Разработать сайта (цифровую карту) по агрохимическому составу почвы по Чувашской республике.
Основные результаты: 
1. Проведенный теоретический анализ позволил установить, что ключевые агрохимические показатели (кислотность pH, содержание азота, фосфора, калия и гумуса, тип почвы) напрямую определяют потенциал плодородия и являются критическими лимитирующими факторами для роста и развития растений.
2. Проведенный агрохимический анализ почв Чувашии выявил значительную пространственную неоднородность и ряд критических лимитирующих факторов плодородия.
3. Разработка сайта (цифровой карты) агрохимического состава почв Чувашской Республики является логическим завершением проведённых исследований, представляя собой ключевой инструмент для трансформации данных в управленческие решения.

[bookmark: _Toc224570432]Гидравлический демпфер транспортных средств
Самсонов Владимир Анатольевич
г. Воронеж, ГБОУ Школа № 11
Руководитель: Дубровский А.Ф., академик Российской академии транспорта, д.т.н., профессор Северо-Кавказского института (филиала) МАДИ

В настоящее время в системах подрессоривания транспортных средств, для эффективного гашения колебаний узлов и агрегатов широко используются гидравлические демпферы – гидродемпферы. Анализ конструкций, серийно выпускаемых гидродемпферов групп 677-678 электровозов серии ЭП позволил сделать вывод, что, в большинстве случаев, одна из основных причин преждевременного выхода их из строя – неудовлетворительная организация транспортировки нормативных протечек рабочей жидкости, просочившейся через зазоры в кинематической паре «направляющая втулка – шток». Данная работа посвящена поиску путей исправления отмеченного конструктивного дефекта.
Задачи проекта:
1. Разработать конструктивные мероприятия по исправлению упомянутого дефекта;
2. Изготовить и собрать экспериментальный образец усовершенствованного гидродемпфера;
3. Испытать экспериментальный образец усовершенствованного гидродемпфера на испытательном компьютеризированном стенде «СА» в научно-исследовательской лаборатории «Ходовые системы транспортных машин» Северо-Кавказского института (филиала) ФГБОУ ВО «МАДИ»;
4. Протестировать экспериментальный образец гидродемпфера на стенде на предмет оценки эффективности разработанных конструктивных рекомендаций;
5. Разработать и подать в Роспатент – Федеральный институт промышленной собственности (ФИПС) заявку на изобретение «Гидродемпфер».
Заключение: По результатам проделанной работы мы сконструировали и создали экспериментальный образец усовершенствованного гидродемпфера – аналога, серийно выпускающегося гидродемпфера групп 677-678 электровозов серии ЭП. Протестировали гидродемпфер на испытательном стенде «СА».
В ходе тестирования экспериментально верифицирован тезис об эффективности разработанных конструктивных мероприятий в организации транспортировки рабочей жидкости, просочившейся через зазоры в кинематической паре «направляющая втулка – шток».
Разработали и подали в Роспатент – Федеральный институт промышленной собственности (ФИПС) заявку на изобретение Гидродемпфер».
В дальнейшем планируется провести комплекс исследований по установлению ресурса разработанной усовершенствованной конструкции гидродемпфера.


[bookmark: _Toc224570433]Реконструкция Братеевского моста
Шилкова Диана
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Сундуков Сергей Константинович

Данный проект посвящён реконструкции Братеевского моста. Его целью является повышение комфорта и качества жизни местного населения за счёт использования современных технологий.
В ходе данной работы были поставлены и решены следующие задачи: расширение полос, добавление велодорожек, солнечных батарей и светодиодного освещения.
Основными методами исследования являются: опрос местных жителей, выезд на место для оценки проблем. Конечным продуктом является макет части Братеевского моста, созданный на основе разработанной модели в Компасе-3D.
Данная тема включает в себя использование современных средств для альтернативной выработки электроэнергии. Мой проект можно использовать в образовательном процессе школы, потому что тема проекта охватывает различные предметы, в том числе физику и математику. Поэтому будет интересна для рассмотрения учениками с разных сторон.
В итоге я смогла решить поставленные задачи, установленные в результате анализа потребностей местных жителей.

[bookmark: _Toc224570434]Окна будущего
Ремизов Кирилл, Цыганок Никита, Борисов Кирилл
г. Москва, ГБОУ Школа № 1387
Руководитель: Зарипова Ирина Ильясовна

Электрохромные окна с подогревом являются технологичным решением в жилых домах и офисных помещениях. Они тратят немного электроэнергии, позволяют эффективно сохранять тепло и повысить конфиденциальность.
Цель работы: Разработать концепцию стеклопакета, который имеет подогрев и возможность изменять прозрачность.
Задачи: изучить существующие виды стеклопакетов, проанализировать теплоизоляцию стеклопакета, подобрать комплектующие, разработать концепцию конструкции стеклопакета, сделать экономический расчет.
Конечный продукт: модель конструкции электрохромного окна с подогревом, состоящая из 2-х камер с нагревательным рисунком и электрохромной пленкой, со встроенной панелью управления и датчиком температуры.

[bookmark: _Toc224570435]Экополимеры
Виноградова Анна Дмитриевна, Давыдова Софья Денисовна
г. Москва ГБОУ Школа № 1384 им. А.А. Леманского
Руководитель: Кутявина Ирина Михайловна

В индустрии ситуация динамичная. С одной стороны, растёт спрос из-за запретов на пластик и запросов от потребителей, появляются новые технологии и инвестиции. С другой стороны, экополимеры пока значительно дороже обычного пластика, часто уступают ему в качестве, а для их утилизации нужна специальная инфраструктура для компостирования, которая развита слабо.
В данной исследовательской работе присутствуют несколько важных проблем, таких как:
· Загрязнение среды не разлагаемыми полимерами;
· Сложность производства экополимеров;
· Нераспространенность их производства;
· Отсутствие производства на территории России.
Актуальность темы экополимеров обусловлена необходимостью решения глобальной проблемы – пластикового загрязнения, снижения зависимости от ископаемого топлива и перехода к более устойчивой модели развития. Экополимеры представляют собой перспективное направление в материаловедении и играют ключевую роль в создании более экологически чистых и устойчивых продуктов и технологий будущего.

[bookmark: _Toc224570436]Сборка собственного подъемного крана и исследование принципа его работы
Сазонов Александр Денисович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Шаталина Анна Викторовна

Цель: собрать собственную модель крана
Задачи:
1. Изучить типы кранов и их устройство;
2. Собрать кран, пошагово рассказать принцип его работы;
3. Провести испытания башенного крана.
Актуальность дистанционного управления башенными кранами чрезвычайно высока, так как это повышает безопасность, исключая оператора из опасной зоны, улучшает обзор площадки, снижает простои и увеличивает производительность за счет устранения «слепых зон» и улучшения условий труда, что критически важно для современной цифровой трансформации строительства. Встроенные системы искусственного интеллекта будут автоматически предупреждать о возможных столкновениях и перегрузках, а специальные датчики отслеживать перемещения людей в рабочей зоне крана.
Актуальность производства и использования мини-башенных кранов сложно переоценить. Их массовое использование позволит сделать значительный скачок вперед в строительных технологиях. Их компактная конструкция, экономия затрат и адаптивность делают их идеальными для современных проектов, от малоэтажных частных зданий до сложных городских реконструкций. Повышая безопасность, эффективность и устойчивость, они отвечают меняющимся требованиям отрасли.

[bookmark: _Toc224570437]3D-модель тепловоза ТУ2
Лошманов Иван
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Шаталина А. В.

Цель: Создание 3D-модели узкоколейного тепловоза серии ТУ2.
Задачи:
1. Изучение технической литературы по тепловозу ТУ2;
2. Моделирование тепловоза на основе доступных чертежей.
Модель выполнена в программе Blender 3D по чертежам из книг «Узкоколейный тепловоз ТУ2» и «Узкоколейные тепловозы с электрической передачей ТУ2 и ТУ3». Смоделированы: кузов, кабины управления, обе тележки с колёсными парами, машинное отделение с большинством машин и агрегатов: дизельным двигателем, вспомогательным и главным генераторами, компрессором, высоковольтной камерой и т. д., а также различные краны и выключатели.
Вывод: в процессе работы над проектом все задачи были выполнены. Мною смоделирован узкоколейный тепловоз ТУ2 со многими его деталями. В дальнейшем планируется разработка учебного пособия с использованием модели для обучающихся на Московской детской железной дороге.

[bookmark: _Toc224570438]Изготовление универсального грифа
Изотова Анастасия Сергеевна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797
Руководитель: Медведева Наталия Михайловна

Цель проекта – разработка и изготовление универсального грифа для силовых тренировок и реабилитации, адаптированный для использования людьми с различными физическими возможностями, включая военнослужащих с травмами верхних конечностей 
Задачи проекта:
1. Провести анализ существующих тренажеров и грифов;
2. Изучить биомеханические особенности силовых упражнений и требования к реабилитационному оборудованию;
3. Создать чертеж изделия с необходимыми расчетами;
4. Изготовить макет грифа. Изготовить гриф;
5. Провести практические испытания с участием целевой аудитории.
В ходе предпроектного исследования были выявлены следующие проблемы:
· Недоступность специализированного оборудования;
· Психологический барьер;
· Высокая стоимость;
· Необходимость страховки;
· Габариты оборудования;
· Осевая нагрузка на позвоночник.
В ходе работы проведен анализ существующих тренажеров и грифов, выведены преимущества разрабатываемого грифа. Для выполнения проекта потребовалось изучить биомеханику силовых упражнений и требования к реабилитационному оборудованию. Работая над проектом, я создала тренажёр для силовых тренировок и реабилитации, который уже активно используется.

[bookmark: _Toc224570439]От CAD-модели к духовной традиции: проект по созданию форм для межконфессионального печенья
Ларичева Полина, Шадрина Злата
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководители: Кулешова Е. Г., Захаржевский Д. В.

Актуальность работы связана с необходимостью сохранить традиции религиозной выпечки и создать доступные, безопасные и точные формы для её изготовления. Цель проекта – разработать и апробировать технологию создания форм для межконфессионального печенья с применением CAD-моделирования, 3D-печати и силиконового литья. В ходе работы в САПР «Компас-3D» спроектированы четыре формы, изготовлены прототипы из пищевого силикона и проведены их испытания. Полученные результаты показали высокую точность воспроизведения рельефа (до ±0,3 мм), термостойкость и удобство использования. 
Практическая значимость проекта состоит в возможности применения разработанной технологии в образовании, малых пекарнях и культурно-просветительских инициативах. 
Проект подтверждает, что современные инженерные методы могут служить инструментом сохранения нематериального культурного наследия.

[bookmark: _Toc224570440]Изготовление мобильного модуля временного содержания и переноски рептилий
Дараган Артемий
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Меркулова Е. О.

Цель проекта – разработка переносного террариума для рептилии, способного выступить одновременно как в роли временного стационарного террариума, так и переноски.
Задачи:
· Поиск нужных деталей на просторах интернета и в офлайн строительных магазинах;
· Обучение работы со строительными инструментами и повышение квалификации как инженера;
· Изучение и практика 3D- моделирования;
· Освежить в памяти особенности содержания рептилий.
Этапы работы над проектом:
1) Разработка внешнего вида и компоновки, определение базового принципа его применения;
2) Составление плана и графика выполнения проекта;
3) Поиск нужных деталей на просторах интернета и различных строительных магазинов;
4) Изготовление рабочей модели, адаптация к изменяющимся условиям и отклонениям от плана;
5) Первичные испытания модели;
6) Конечное тестирование продукта и закрепление успеха.
В ходе работы над проектом все задачи были выполнены, а цель достигнута. Мною был изготовлен уникальный переносной террариум для пантерового хамелеона, удовлетворяющий всем требованиям. Конструкция устойчива к различным погодным условиям, мобильна, адаптирована к различным сценариям использования, практична, легка в обслуживании.

[bookmark: _Toc224570441]Прототип руки экзоскелета с пневмомышцами
Ланцов Евгений
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Лизунов Сергей Михайлович

Цель проекта: создать прототип руки экзоскелета с самодельным приводом.
Задачи проекта:
· Выбрать наиболее лучший привод для экзоскелета;
· Создать прототип привода (пневмомышца/воздушная мышца);
· Измерить максимальную грузоподъемность моего прототипа;
· Попробовать установить на экзоруку пневмоцилиндр.
Экзоскелет – это носимое механическое устройство, предназначенное для усиления, поддержки или восстановления движений человека. Такие системы взаимодействуют с опорно-двигательным аппаратом и снижают нагрузку на мышцы и суставы.
Для создания пневмомышц я использовал: углеродный рукав, воздушный шарик для моделирования, болты и гайки М5, изолента, хомуты, скотч. Сначала нужно собрать пневмомышцу (желательно 2 штуки), и проверить её работоспособность. После чего ее можно крепить на руку, чтобы провести тест.
Во время создания экзоруки с пневмомышцами я набрался опыта в работе с металлом и алюминием, а также много узнал о пневмоцилиндрах и пневматике в общем что в последующем помогло мне в создании другого каркаса экзоруки для пневмацилиндров.

[bookmark: _Toc224570442]Импортозамещение в сфере спортивного инвентаря из композитных материалов отечественного производства
Митрохин Степан Дмитриевич
г. Москва, ГБОУ Школа № 1387
Руководитель: Баурова Н.И. д.т.н., профессор МАДИ

В современном спорте высокие результаты напрямую зависят от качества используемого инвентаря. В воднолыжном спорте долгое время доминировали зарубежные бренды (Connely, O’Brien, Radar и др.), однако в условиях санкционных ограничений их поставки в Россию стали затруднительными либо экономически нецелесообразными. В связи с этим возникла объективная необходимость в разработке отечественного спортивного инвентаря, не уступающего импортным аналогам по техническим и эксплуатационным характеристикам.
Цель работы заключается в разработке и апробации технологии производства фигурной водной лыжи из отечественных композитных материалов, обеспечивающей высокую прочность, жёсткость и долговечность при сохранении конкурентоспособной себестоимости.
Для достижения поставленной цели были сформулированы и решены следующие задачи:
· изучены теоретические основы композиционных материалов, их классификация и особенности применения в спортивном инвентаре;
· проведён анализ структуры и свойств различных армирующих волокон (стеклянных, углеродных) и матричных смол;
· разработана оптимальная схема укладки слоёв (стекло/уголь/соты), обеспечивающая баланс жёсткости и прочности;
· изготовлена опытная партия фигурных водных лыж с использованием отечественной эпоксидной смолы «Этал-257 карбон» и алюминиевых сотовых наполнителей;
· проведены натурные испытания изделий в условиях реальных тренировок, получены отзывы тренеров и спортсменов;
· выполнено сравнение эксплуатационных характеристик и себестоимости разработанной лыжи с зарубежными аналогами.
В ходе экспериментальных исследований установлено, что использование алюминиевых сотов в качестве внутреннего наполнителя значительно повышает устойчивость лыжи к локальным ударным нагрузкам по сравнению с пенопластовыми заполнителями, применяемыми в массовых зарубежных моделях. Оптимально подобранное соотношение слоёв стеклоткани и углеткани позволяет добиться необходимой торсионной жёсткости без потери гибкости, критически важной при выполнении прыжков и вращений. 
Разработанная технология может быть масштабирована для производства других видов спортивного инвентаря (сноуборды, вёсла, корпуса маломерных судов).

[bookmark: _Toc224570443]Капиллярные явления
Старостина Яна Эрнестовной
г. Москва, ГБОУ Школа № 319
Руководитель: Чубакина Ольга Владимировна

Работа «Капиллярные явления» посвящена повышению интереса к изучению экспериментов, лежащих в основе науки физики.
Тема проекта интересна тем, что позволяет объяснить сложную физическую картину мира на основе капиллярных явлений, узнать от чего зависит различная впитываемость жидкости в различных видах бумажных изделий
Главная задача работы состоит в том, чтобы наглядно продемонстрировать и экспериментально сравнить различные образцы бумажных изделий по качеству впитывания жидкости, рассчитав диаметр капилляров, пронизывающих бумагу, и высоту поднятия жидкости по этим капиллярам. Актуальность темы исследования обусловлена продвижением знаний по вопросам теории капиллярных явлений в постановке проблемы исследования с привлечением внимания общества к вопросам использования привычных нам вещей в нашей жизни.
Новизна: разработка рабочей карты для проведения лабораторных исследований 8 классов.
Продуктом проекта является – дорожная карта для проведения лабораторной работы по теме «Капиллярные явления», изучаемой в 8 классе. Разработанный материал, дает возможность учащимся сделать вывод о том, что смачивающие жидкости по капиллярам поднимаются, преодолевая силу тяжести, на высоту, зависящую от коэффициента поверхностного натяжения жидкости, плотности жидкости и диаметра капилляра. Чем меньше диаметр капилляра, тем выше поднимается жидкость по капилляру. Наилучшее качество впитывания у образца с меньшим диаметром капилляра. По результатам работы была проведена апробация. Погрешность измерений составила от 4-5%. Работа актуальна и интересна, позволяет обучающимся убедится в том, что физика доступна и она вокруг.

[bookmark: _Toc224570444]Методы реверсивного инжиниринга для создания тела гёмбёц
Савельев Иван, Сунцев Владимир
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

Наша задача разработать и подобрать технологию на основе методов реверсивного инжиниринга для создания физической модели тела гёмбёц. Мы воссоздали модель тела гёмбёц с помощью Meshy AI, подкорректировали ее в программе КОМПАС-3D и на основе трехмерной модели сделали форму под компаунд для производства тела гёмбёц. При создании образца тела гёмбёц нельзя допустить малейших погрешностей, при наличии которых модель будет не рабочей.

[bookmark: _Toc224570445]Как нейросети помогают прогнозировать пробки
Яковлева Елизавета Сергеевна
г. Чебоксары, МБОУ СОШ №38
Руководитель: Касьянова Дарья Сергеевна, техник-программист 2 категории Приволжского института (филиал) МАДИ

Актуальность: Пробки вызывают потери времени, рост расхода топлива и выбросов. Для управления транспортными потоками требуется прогноз дорожной ситуации на ближайшие 5–60 минут. Классические методы (средние значения и линейные модели) часто не учитывают нелинейность трафика и влияние соседних участков дорог.
Цель работы: изучить нейросетевые подходы к прогнозированию пробок и разработать прототип модели, предсказывающей скорость/загруженность дорожных участков на заданном горизонте.
Методы: Рассмотрены базовые методы прогнозирования временных рядов (наивный прогноз, скользящее среднее, сезонный прогноз) и нейросетевые модели: рекуррентные сети LSTM/GRU, модели с вниманием (Transformers) и графовые нейросети (GNN). Показано, что дорожная сеть, естественно, представляется графом: вершины соответствуют датчикам или сегментам дорог, ребра — связности участков. Это позволяет учитывать распространение заторов между соседними участками.
Оценка качества: для сравнения моделей предлагаются метрики MAE, RMSE и MAPE на горизонтах прогноза 15/30/60 минут, а также визуализация «факт–прогноз» для выбранных участков.
Практическая значимость: нейросетевой прогноз пробок применим для выбора маршрута, повышения точности времени прибытия, адаптивного управления светофорами и оценки эффекта дорожных ограничений.
Вывод: Нейросети, особенно графовые пространственно‑временные модели, лучше подходят для прогнозирования пробок, так как учитывают и динамику во времени, и структуру дорожной сети.

[bookmark: _Toc224570446]Умные парковки
Горланов Даниил Владиславович
г. Чебоксары, МБОУ «Моргаушская СОШ»
Руководитель: Касьянова Дарья Сергеевна, техник-программист 2 категории Приволжского института (филиал) МАДИ

Актуальность: Рост автомобилизации приводит к дефициту парковочных мест, увеличению времени поиска свободного места и, как следствие, к дополнительным пробегам, заторам во дворах и повышению выбросов. Поиск парковки становится одной из причин локальных транспортных перегрузок вблизи школ, торговых центров и учреждений. «Умные парковки» (Smart Parking) позволяют повысить оборачиваемость мест и уменьшить лишний трафик за счет цифрового мониторинга и управления.
Цель работы: провести обзор существующих технологий умных парковок и предложить концепцию системы, подходящей для внедрения на муниципальных и школьных/общественных парковках с учетом стоимости, надежности и масштабируемости.
Задачи:
1. Классифицировать решения умных парковок по способу определения занятости места и архитектуре системы;
2. Сравнить подходы по критериям: точность, стоимость внедрения, сложность обслуживания, устойчивость к погоде и вандализму, требования к связи и питанию;
3. Разработать концепцию новой системы: состав оборудования, схема обмена данными, пользовательские функции и меры информационной безопасности.
Вывод: Умные парковки являются эффективным элементом интеллектуальной транспортной инфраструктуры. Наиболее перспективными для практического внедрения являются комбинированные решения, сочетающие камерное наблюдение с локальной обработкой и гибкие каналы связи. Предложенная концепция может быть использована как основа для прототипирования и пилотного проекта.

[bookmark: _Toc224570447]Универсальное мотор-колесо
Чалкин Даниил Романович
г. Чебоксары, Профессиональное образовательное частное учреждение «Чебоксарский кооперативный техникум» Чувашпотребсоюза
Руководитель: Чалкин Владимир Николаевич

Актуальность проекта: в транспортной отрасли универсальное мотор-колесо на бесколлекторном двигателе – это пока Ноу-хау, правда ведутся разработки многими компаниями, но в основном с редукторными двигателями. В автомобилях сравнительно недавно стали применять бесколлекторные электродвигатели постоянного тока, больше в электровелосипедах и самокатах. Я решил объединить в универсальном мотор-колесе все эти качества и свойства.
Цель проекта: Изучение новых транспортных средств, в частности, использующих универсального мотор-колеса, их преимущества для дальнейшего использования в будущей профессиональной деятельности.
Задачи:
· Изучить литературу и другие информационные источники по теме «Мотор-колесо, бесколлекторные двигатели»;
· Провести сравнительный анализ, транспортных средств, использующих мотор-колеса на бесколлекторных двигателях;
· Разработка методов и технологии изготовления;
· Проверить технологию изготовления, сделать опытный образец.
Основные результаты: 
1. Разработка технологии использования дешёвых и доступных материалов.
2. Получение практических навыков изготовления нового универсального мотор-колеса.
3. Создано мотор-колесо на базе бесколлекторного двигателя LG.

[bookmark: _Toc224570448]Физика

[bookmark: _Toc224570449]Оптический метод выявления точек повышенного механического напряжения для фигур из органического стекла
Зайцев Виталий, Федоров Иван
г. Москва, ГБОУ Школа № 1619 им. М.И. Цветаевой
Руководитель: Сидоров Константин Евгеньевич

Выявление дефектов на стадии проектирования позволяет значительно улучшить прочность конструкций. Данная задача актуальна для строительства зданий и сооружений, машиностроения, транспорта и т.д.
Поляризационно-оптический анализ (метод фотоупругости) дает возможность бесконтактно и точно визуализировать внутренние напряжения, невидимые при обычном осмотре.
Использование поляризованного света позволяет точно локализовать механические напряжения в прозрачных моделях для прогнозирования областей разрушения реальных конструкций. Аморфные материалы (оргстекло) под нагрузкой становятся двулучепреломляющими (закон Максвелла). 
При прохождении через систему скрещенных поляризаторов нагруженный образец создает картину из светлых и темных полос – изохром. Каждая полоса одного цвета и интенсивности соответствует точкам с одинаковым уровнем механического напряжения. Сконструирована на базе ФОС-67, включает источник белого света, систему линз, два поляроида (поляризатор и анализатор).
Метод наглядно демонстрирует распределение нагрузки и проекции деформированных тел и оптимизировать геометрию деталей, укрепляя критические зоны и убирая лишний материал из ненапряженных областей.

[bookmark: _Toc224570450]Симметрия вокруг нас
Хорхордина Снежана Николаевна
г. Москва, ГБОУ Школа № 2116 (ШО-2)
Руководители: Неизвестных Алла Леонидовна,
Егорова Надежда Анатольевна.

Цели: выяснить, что такое симметрия, её типы, виды решений задач с помощью симметрии, свойства симметрии в природе и эволюции человека.
Задачи: выяснить значение симметрии в математике, разобрать алгоритм решения математических задач на симметрию. Разобрать особенности симметрии в биологии. Выяснить экологическую обстановку в некоторых районах Москвы и Подмосковья при помощи методов изучения флюктуирующей асимметрии побегов ели.
Актуальность темы симметрии в современном мире обусловлена её широким распространением в различных областях жизни, в природе, в архитектуре, технике, науке.
Вывод: Симметрия в биологии и математике играет огромную роль, математические методы применимы и в различных аспектах изучения разделов биологии и экологии. Симметричные математические объекты обладают свойствами, которые упрощают их анализ и решение связанных с этих задач.
[bookmark: _Toc224570451]Радиоприемник
Володин Арсений
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель Лизунов С.М.

Цель проекта: сделать FM-радиоприёмник самостоятельно и изучить его работу.
Задачи проекта:
1. Ознакомление с историей радио, начиная с изобретения Александра Попова.
2. Понимание принципа работы классического FM-приемника.
3. Практическая сборка и пайка своего собственного FM-радио.
4. Объяснение функций каждого компонента схемы радио.
5. Анализ возможностей улучшения конструкции и применение устройства в современной жизни.
Радиоприемник – устройство, соединяемое с антенной и служащее для осуществления радиоприёма, то есть для выделения сигналов из радиоизлучения. Он превращает радиоволны в понятную информацию: звук, данные.
Таким образом, выполнив все поставленные задачи, я собрал собственный FM-радиоприёмник, изучил его устройство и понял, каким образом работают классические аналоги радиостанций.

[bookmark: _Toc224570452]Пауэрбанк, работающий от солнечной панели
Катулевская Софья
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководители: Меркулова Елена Олеговна,
Изотова Анастасия Андреевна

В современном мире для получения энергии чаще всего используют исчерпаемые ресурсы: нефть, уголь, природный газ, которые загрязняют окружающую среду. Неисчерпаемые источники – таких минусов лишены, поэтому для сохранения природы лучше использовать их. Я решила создать пауэрбанк, работающий от возобновляемого источника энергии, выбрала солнечную панель.
Цель: создание пауэрбанка, работающего от солнечных панелей
Задачи:
1) Изучить строение пауэрбанка;
2) Заказать и подготовить нужные компоненты;
3) Собрать пауэрбанк по схеме;
4) Подключить пауэрбанк к солнечным панелям.
Ход работы:
5) Выбрать аккумулятор;
6) Выбрать способ соединения аккумуляторов;
7) Соединить аккумуляторы с зарядным модулем;
8) Проверить, работает ли пауэрбанк;
9) Выбрать солнечную панель;
10) Подключить панель к пауэрбанку.
Вывод: Я приобрела новый опыт, научилась паять. В процессе столкнулась с небольшими трудностями, но смогла их решить, а также расширила свои знания в области электрофизики. И самое главное – я выполнила все задачи, достигла цели проекта и сделала пауэрбанк, который работает от солнечных панелей.

[bookmark: _Toc224570453]Телескоп Галилея
Чибисов Виталий
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Шаталина А. В.

Цели проекта: создать разбираемый телескоп из недорогих материалов.
Задачи проекта:
1. Изучить принцип работы телескопа Галилея;
2. Описать процесс создания.
Телескоп-рефрактор был впервые использован для астрономических наблюдений Галилеем в 1609 году. Галилей, основываясь на слухах об изобретении голландцами зрительной трубы, разгадал её устройство и изготовил образец, который впервые использовал для астрономических наблюдений.
План работы над проектом
1. Введение;
1. Изучение системы Галилея и принципа действия телескопа Галилея;
2. Создание телескопа, в который входит подбор материалов, и обработка материалов;
3. Создание штатива;
4. Анализ получившихся результатов.
В процессе работы над проектом все задачи были выполнены. Мною был создан телескоп, и я увидел отдалённые неземные объекты.

[bookmark: _Toc224570454]Пьезоэлектрики и потенциал генерации пьезоэлектричества
Миханенко Константин
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Шаталина А. В.

Цель проекта: создать физическую модель на пьезоэлементах и рассчитать потенциальную экономию энергии.
Задачи проекта:
1. Изучить принцип работы пьезоэлектриков;
2. Предложить свои варианты использования пьезоэлементов;
3. Воплотить одну из идей.
Пьезоэлектрики – это кристаллы, в которых при сжатии или растяжении на их гранях формируются электрические заряды. Этот эффект учёные назвали «пьезоэлектричество» (от греческого «piezo» в буквальном переводе – «давить»).
Эффект был открыт в 1880 году братьями Жаком и Пьером Кюри.
План работы над проектом.
1. Введение;
2. Определение понятий: пьезоэлектрики и пьезоэлементов и принципа действия пьезоэлементов;
3. Создание мышки на пьезоэлементах;
4. Анализ получившихся результатов;
5. Расчёт экономии и стоимости элементов;
6. Источники.
В процессе работы над проектом все задачи были выполнены. Я создал физическую модель и рассчитал ее потенциал, который получился весьма неплохим в долгосрочной перспективе.

[bookmark: _Toc224570455]Соларография. Камера-обскура
Закатова Софья Алексеевна
г. Москва, ГБОУ Школа № 2116
Руководитель: Большакова Ирина Анатольевна

Цель: создать камеру обскура и получить соларографические снимки.
Актуальность: соларография подтверждает факт шарообразности Земли, наглядно демонстрирует движение Земли. Также помогает людям узнать об освещенности местности.
Задачи работы: пошагово описать процесс создания камеры обскура, получить уникальные соларографические снимки, предложить свои варианты использования соларографии.
Структура работы:
· Введение;
· Основная часть;
· Немного из истории;
· Камера-обскура;
· Методика выполнения работы;
· Материалы;
· Результаты.
Вывод: Моя работа наглядно показала принцип работы камеры-обскура. Также в процессе работы были получены соларографические снимки.

[bookmark: _Toc224570456]Исследование и создание универсального зарядного устройства на солнечных батареях для туризма
Дорошенко Варвара
г. Москва, ГБОУ Школа № 185 им. Героя Советского Союза, Героя Социалистического Труда В. С. Гризодубовой
Руководители: Шампаров Е. Ю., Иванова Н. С.

Основная идея проделанной мной работы заключается в том, чтобы создать такое устройство, которое обеспечивает автономную подзарядку устройств, взятых в поход.
Современный турист сталкивается с «цифровым парадоксом», когда необходимость в навигации, связи и безопасности требует постоянной подзарядки гаджетов в условиях отсутствия розеток. Обычные повербанки имеют ограниченный запас энергии, что создает риски в экстренных ситуациях. 
Целью работы является разработка и создание недорогого, легкого и эффективного портативного зарядного устройства на солнечных батареях, которое может служить «бесконечным повербанком» для туристов, обеспечивая энергетическую независимость в походе. В основе работы устройства лежит фотоэлектрический эффект в полупроводниковых p-n переходах.
Сравнительный анализ трех типов фотоэлементов и рыночных аналогов выявил преимущество гибких монокристаллических панелей для туристического снаряжения. Расчет коэффициентов производительности и стоимости подтвердил их оптимальность по критериям легкости, ударопрочности и цены. Составленный энергетический баланс системы показал, что разработанное устройство способно накопить достаточно энергии для 6 полных циклов зарядки среднестатистического телефона за световой день, а его общий КПД составляет около 30%.
В результате проделанной работы была достигнута поставленная цель: создать портативное зарядное устройство, работающее в походных условиях. Дальнейшая работа над проектом предполагает интеграцию буферного аккумулятора и интеллектуального контроллера для зарядки, также добавление индикаторов заряда, разработку защитного корпуса для электроники и проведение испытаний в реальных климатических условиях.

[bookmark: _Toc224570457]Физика в скалолазании
Петров Павел Вячеславович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководитель: Юдина Наталия Алексеевна

Скалолазание является видом спорта, в котором наглядно проявляются основные законы механики. В процессе движения по вертикальной поверхности на спортсмена действуют сила тяжести, сила трения и силы, связанные с поддержанием равновесия. Понимание этих физических процессов позволяет повысить эффективность техники лазания и снизить риск травм.
Актуальность работы заключается в необходимости показать практическое применение физических законов на примере спортивной деятельности и повысить интерес учащихся к изучению физики.
Целью исследования является изучение физических законов, проявляющихся в процессе скалолазания, и анализ их влияния на эффективность и безопасность движений спортсмена.
В работе использовались методы наблюдения, анализа видеозаписей движений спортсменов, сравнительного анализа техник лазания, а также теоретический анализ физических процессов.
В ходе исследования установлено, что ключевыми факторами успешного лазания являются рациональное использование силы тяжести, эффективное применение силы трения и правильное управление положением центра массы тела. Активное использование ног позволяет снизить нагрузку на руки, а контроль положения корпуса помогает сохранять равновесие на сложных участках маршрута.
В результате работы были сформулированы рекомендации для повышения эффективности тренировок скалолазов, а также предложена концепция мобильного приложения для изучения техник хватов и анализа движений спортсменов.
Таким образом, скалолазание является наглядным примером прикладного использования законов физики, а их понимание способствует улучшению техники движения и повышению безопасности спортсменов.

[bookmark: _Toc224570458]Акустическое обнаружение и сопровождение беспилотных авиационных систем
Алексеев Егор Денисович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

Цель: создание системы кругового (360°) обнаружения и сопровождения БАС на основе фазированной антенной решётки из микрофонов.
Задачи: разработать физическую модель устройства обнаружения БАС. Добиться эффективной и стабильной работы системы.
Краткое изложение работы: Актуальность. Рост числа несанкционированных полётов БАС вблизи критически важных объектов требует разработки недорогих, пассивных систем обнаружения. Выводы: Пассивная акустическая система на базе фазированной антенной решётки из двух микрофонов позволяет эффективно обнаруживать и сопровождать БАС в горизонтальной плоскости.

[bookmark: _Toc224570459]Магнитная жидкость на основе наночастиц магнетита из сахалинского песка: инженерные перспективы
Еремеев Глеб, Гузь Иван, Полшаков Иван 
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

Актуальность работы обусловлена высокой стоимостью промышленных феррожидкостей и необходимостью поиска доступного сырья для их производства. Сахалинские пляжи содержат чёрные пески с ферромагнитными минералами, что создает предпосылки для создания магнитных жидкостей из местного сырья.
Целью работы является синтез магнитной жидкости на основе наночастиц магнетита, выделенных из сахалинского песка, и исследование её физико-химических свойств. Для достижения цели решались задачи по выделению магнитной фракции из песка, химическому синтезу наночастиц Fe₃O₄ методом соосаждения, стабилизации коллоидной системы и изучению её поведения в магнитном поле.
В ходе практической работы образцы песка были подвергнуты магнитной сепарации. Из полученного концентрата путем соосаждения солей железа (FeCl₂ и FeCl₃) были синтезированы наночастицы магнетита. Для предотвращения агрегации частицы покрывались стабилизатором и диспергировались в жидкой среде.
Выводы. В ходе работы подтверждена принципиальная возможность получения работоспособной магнитной жидкости из сахалинского песка. Использование местного сырья может снизить себестоимость производства магнитной жидкости для инженерных систем.

[bookmark: _Toc224570460]Электромобили: вред или пользы для экологии
Савельева Ульяна Дмитриевна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С.

Практическая значимость исследования влияния электромобилей на экологию. Результаты работы могут способствовать более объективному пониманию роли электротранспорта в снижении загрязнения окружающей среды
Рост количества автомобилей приводит к увеличению выбросов вредных веществ и ухудшению экологической ситуации в крупных городах. В качестве альтернативы развиваются электромобили. Однако вопрос их реального экологического влияния остаётся открытым.
Ключевые слова: электромобиль, экология, аккумуляторные батареи, альтернативная энергетика, транспорт.
Цель работы: исследовать влияние электромобилей и их компонентов на окружающую среду.
Задачи:
1. Изучить принцип работы электромобилей;
2. Исследовать влияние производства и утилизации аккумуляторов на окружающую среду;
3. Сформулировать выводы о влиянии электромобилей на экологию.
В ходе выполнения проекта был проведён анализ экологических аспектов использования электромобилей, рассмотрены их преимущества и недостатки, а также сделаны выводы о перспективах применения электрического транспорта для снижения загрязнения окружающей среды.



[bookmark: _Toc224570461]Иммерсивные миры: VR/AR и геймдизайн

[bookmark: _Toc224570462]Тетрис
Шайдабеков Давид
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Лизунов Сергей Михайлович

Цель проекта: создать собственную оригинальную версию классической компьютерной игры «Тетрис», реализовав базовые механизмы, добавив уникальные элементы и доработав интерфейс, чтобы привлечь внимание современной аудитории, сохранить наследие оригинальной игры.
Задачи:
1. Разработка оригинального дизайна и уникального внешнего вида игры;
2. Реализация базовых функций игры;
3. Добавление интерактивных элементов и режимов игры, позволяющих повысить интерес и мотивацию игроков;
4. Оптимизация производительности и улучшение пользовательского интерфейса;
5. Создание инструкции по эксплуатации и документации для удобства пользователей и будущих разработчиков.
Этапы проекта:
1. Подборка компонентов;
2. Сборка тетриса;
3. Пайка всех деталей;
4. Тестирование работы тетриса.
Выводы:
На деле создан рабочий, полноценный, собранный своими руками тетрис. Работа над проектом позволила развить во мне инженерные навыки. Тетрис в полностью рабочем виде.

[bookmark: _Toc224570463]Симулятор изучения анатомической модели кошки в виртуальной реальности
Абрамова Арина Анатольевна
г. Москва, ГБОУ Школа № 2116
Руководитель: Зубков Михаил Витальевич,
Большакова Ирина Анатольевна

Цель: разработать виртуальный симулятор для изучения строения кошки, который поможет улучшить свои знания в сфере анатомии.
Актуальность: на данный момент существует некоторое количество виртуальных симуляторов для обучения будущих специалистов в сфере медицины. Мой проект направлен на создание виртуального симулятора для изучения анатомии кошки. Основная целевая аудитория – ученики 10-11-х классов, сдающих ЕГЭ по биологии, где знание анатомии кошки входит в перечень обязательных материалов, а также студенты-ветеринары младших курсов, которые могут использовать мой симулятор для повторения материала.
Задачи работы:
1. Провести анализ существующих аналогов;
2. Изучить анатомические атласы для сбора эталонных данных о строении кошки;
3. Написать программный код для всех элементов, с которыми будет взаимодействовать пользователь;
4. Протестировать итоговый продукт.
Вывод: было разработано виртуальное учебное пособие для изучения анатомии кошки, выполнены все задачи и достигнута цель.




[bookmark: _Toc224570464]Разработка перчатки-переводчика с РЖЯ на текст и речь
Лукашина Дарья Михайловна, Котляров Никита Дмитриевич
г. Москва, ГБОУ Школа № 2116
Руководитель: Большакова Ирина Анатольевна,
Козловский Артём Владимирович

Цель: создание рабочего прототипа перчатки-переводчика, способного преобразовывать жесты русского жестового языка в текст с возможностью обучения новым жестам.
Актуальность: для тысяч россиян русский жестовый язык – основное средство общения, но оно ведёт к их социальной изоляции. Существующие средства перевода дорогие, неудобные или способные распознавать только буквы.
Задачи работы: Изучить РЖЯ, существующие аналоги и подобрать аппаратные компоненты, спроектировать и изготовить перчатку с датчиками, разработать ПО для микроконтроллера (ESP32) и ПК (Python), провести калибровку, обучить систему. Протестировать устройство, выявить недостатки, оценить социальную значимость и себестоимость.
Структура работы:
· Введение;
· Основная часть;
· Ресурсы;
· План;
· Программирование;
· Экономическое обоснование;
· Результаты.
Вывод: Создан работоспособный прототип перчатки-переводчика с себестоимостью ~2400 руб., что дешевле аналогов, а также разработано программное обеспечение с алгоритмом обучения и расширяемой базой жестов. Перчатка решает главную проблему – помогает преодолеть коммуникационные барьеры.

[bookmark: _Toc224570465]Консольное приложение с игрой «Текстовое приключение»
Борисов Артём, Трипати Павел, Хоткин Артём
г. Москва, ГБОУ Школа № 1575
Руководитель: Старчевская Алена Олеговна

Консольное приложение с игрой «Текстовое приключение» – это проект для развития программирования у детей в игровой форме.
Благодаря данной работе, ребёнок сможет научиться работе списков, функций, узнает работу встроенных библиотек в python, научиться работать с логическими выражениями и создавать переменные.
Используя заготовки, каждый желающий сможет разобрать базу программирования python и сделать для себя удобную версию игры.
Сам код представлен максимально просто и понятно для людей, имеющих разный уровень познания python. Такая конструкция была сделана для удобного изучения кода и его успешном применении в создании уникальной для себя версии.

[bookmark: _Toc224570466]Виртуальный музей истории автомобилей Peugeot
Васенина Анастасия, Горегляд Дарья 
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководители: Вахитова Людмила Александровна,
Юдина Наталия Алексеевна

Многие люди проявляют интерес к развитию автомобильной индустрии, однако традиционные музеи ограничены пространством и не всегда имеют удобное месторасположение, что затрудняет доступ к экспонатам и не позволяет людям достаточно углубиться в тему. Для нас данные факторы стали главной причиной появления цели о создании виртуальной платформы, в которой люди, заинтересованные в сфере автомобилестроения, смогут наглядно изучить историю развития автомобилей компании Peugeot, начиная с истоков, по сей день. 
Нашими задачами стали: изучение аналогов, теории о компании, проектирование и наполнение музея, а также разработка ПО и тестирование.
В результате первые два зала содержат изображения значимых для истории компании автомобилей с видео-презентациями о них. Третий зал содержит 3D модели более современных авто с их фото снаружи и изнутри. Последний зал посвящен интерактивным мини-играм для пользователей. В числе приоритетных направлений совершенствования продукта – внедрение большего количества интерактивных элементов для повышения вовлеченности пользователей.

[bookmark: _Toc224570467]Интерактивный VR-комплекс для моделирования управления составом в Московском метрополитене
Дементьев Никита
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководители: Юдина Наталия Алексеевна,
Вахитова Людмила Александровна,
Остроух Андрей Владимирович (консультант)

Актуальность: цифровизация транспортной отрасли и необходимость внедрения современных и безопасных методов подготовки специалистов с использованием VR-технологий. Комплекс позволит моделировать процессы управления составом метрополитена без риска для инфраструктуры, людей и подвижного состава.
Цель: создать VR-комплекс, способный воссоздать систему Московского метрополитена и обеспечивающий полное погружение в процесс управления составом. 
Задачи: изучить принципы работы систем метрополитена и движения метропоезда; разработать архитектуру (участок пути, 3D-модели, кабина машиниста, логика управления составом, звуковые эффекты) комплекса в среде для создания VR-проектов VARWIN; протестировать работу комплекса.
Методы: анализ литературы и источников; моделирование; проектирование; экспериментальная апробация продукта.
Результаты и выводы: создан VR-комплекс, обеспечивающий визуализацию участка пути и имитацию процессов управления поездом. Цель достигнута, задачи выполнены. Прототип демонстрирует возможность применения VR-технологий в образовательной и профориентационной деятельности. Полученные результаты подтверждают перспективность дальнейшего развития проекта и расширения его функционала.

[bookmark: _Toc224570468]Прототип Виртуального Музея Истории Освоения Луны
Леньков Владислав, Шестопалов Роман, Панов Андрей 
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

Актуальность выбранной темы: проект создает виртуальный музей истории освоения Луны, преодолевая устоявшиеся представления с помощью VR-технологий, передает масштаб и значимость лунных экспедиций, повышает интерес к космической науке и создает новый образовательный ресурс.
Цель: разработать прототип виртуального музея истории освоения Луны, используя технологии цифрового двойника и VR-платформы для популяризации космических исследований и сохранения исторической памяти среди молодёжи.
Задачи:
1 . Провести сканирование лунного рельефа и создать точную 3D- модель Луны с помощью искусственного интеллекта;
2 . Собрать и систематизировать историческую и научную информацию о лунных миссиях;
3 . Разработать интерактивные элементы и интегрировать их в
виртуальную среду на платформе Varwin.
Результаты и вывод: Разработан прототип виртуального музея истории освоения Луны. Создана точная 3D-модель поверхности с помощью искусственного интеллекта, собрано большое количество исторических и научных данных, разработаны интерактивные элементы и интегрированы в платформу Varwin. Проект сочетает образовательные цели с передовыми технологиями, привлекая внимание молодежи к космической науке.

[bookmark: _Toc224570469]Прототип цифрового учебника по КОМПАС-3D с AR-маркерами
Хлапушин Пётр, Гераши Данила, Никульшин Егор
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

Цель: разработать учебное пособие по КОМПАС-3D для формирования практических навыков инженерного проектирования. 
Задачи: 
1. Методика: создать авторскую методику обучения с инженером-практиком Д.В. Захаржевским;
2. Контент: адаптировать тексты и изображения упражнений под формат учебника;
3. Видео: записать видео-уроки с комбинированной озвучкой (ИИ + собственный голос);
4. Технологии: разработать цифровую и печатную версию учебника с AR-маркерами.
Актуальность: подходит и новичкам, и профессионалам. Для начинающих – оптимальная подготовка к экзаменам благодаря четкой структуре. Для продвинутых – возможность углубить знания за счет сложных кейсов, советов эксперта и интерактива (AR).




[bookmark: _Toc224570470]VR-пространство для изучения астрономии
Бочаров Артём, Белов Илья
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководители: Юдина Наталия Алексеевна;
Вахитова Людмила Александровна

В современном мире в школьной программе астрономии выделяется незначительное внимание. Она упоминается мельком в курсе физики, из-за чего у большинства школьников не формируется ни интерес к данной науке, ни даже какое-либо представление. 
Именно поэтому целью проекта стало создание современного и наглядного инструмента, способного пробудить интерес к изучению астрономии у школьников. 
Для этого мы решили использовать технологии VR, ведь они позволяют сделать процесс изучения наглядным и интересным. В продукте мы решили ограничиться темой созвездий, для чего выбрали несколько созвездий северного полушария и рассказали именно про них. При этом задачи нашего продукта не включают изучение всех созвездий, а лишь базовых знаний для дальнейшего уже самостоятельного изучения созвездий учащимся. 
В результате работы мы получили работающее VR-пространство со всей необходимой информацией о созвездиях и элементами интерактива для более эффективного изучения материала.

[bookmark: _Toc224570471]Виртуальный музей «Наука мостостроения»
Модина Александра Михайловна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководители: Юдина Наталия Алексеевна,
Вахитова Людмила Александровна

Актуальность: в России отсутствуют доступные цифровые ресурсы по мостостроению для школьников. Аналоги (музеи, видео) имеют географические ограничения или не уделяют внимания пониманию материала.
Цель: создать интерактивный 3D-музей, демонстрирующий зависимость конструкции моста от приложенных сил на существующих примерах на понятном для ученика средней школы языке.
Задачи: систематизировать теорию нагрузок; разработать концепцию экспонатов; создать 3D-модели и интерфейс; протестировать продукт.
Результаты: Разработан виртуальный музей для учащихся 7–9 классов. Тестирование подтвердило эффективность для уроков физики и профориентации. Продукт обеспечивает доступность и наглядность инженерных понятий.
Вывод: Проект решает проблему доступности материалов инженерного профиля для школьников, создавая возможность узнать о профессиях больше и заинтересовать учеников в дальнейшем изучении темы мостостроения.

[bookmark: _Toc224570472]Разработка алгоритма визуализации здания в городской застройке с помощью 3D-моделирования
Ахтямова Диана
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководитель: Юдина Наталия Алексеевна

В связи с плотной городской застройкой, возникает необходимость предварительной оценки совместимости нового здания с городским пейзажем с произвольного направления обзора ради гармоничного результата.
Цель: создание алгоритма построения и визуализации здания в контексте существующей городской застройки на основе пространственных данных с помощью Autodesk InfraWorks. Мною была выбрана и проанализирована территория, сформирован алгоритм по визуализации с учетом анализа, была создана 3D-модель гармоничного и конфликтующего зданий в SketchUp.
Полученные результаты демонстрируют, что даже незначительные отклонения в фасадной композиции способны существенно повлиять на восприятие здания в городской среде, и что 3D-моделирование помогает выявить эти отклонения на начальных этапах.

[bookmark: _Toc224570473]Виртуальный музей компании NVIDIA
Лац Артём Алексеевич, Мошаров Андрей Алексеевич
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководители: Юдина Наталия Алексеевна,
Вахитова Людмила Александровна,
Остроух Андрей Владимирович

«Виртуальный музей компании Nvidia» – это интерактивный музей, созданный в конструкторе VARWIN, который погружает посетителя в историю и технологии одной из самых инновационных компаний мира. Это не просто сборник фактов, а настоящее цифровое приключение, которое позволяет всем желающим исследовать путь развития технологий Nvidia. 
Основная цель и основная задача проекта – создать интерактивный музей в конструкторе VARWIN с увлекательной структурой и сделать историю технологий доступной и интересной. Этот проект имеет актуальность для всех фанатов компании и людям, которые интересуются современными технологиями 
Создание виртуального музея компании NVIDIA стало важным шагом в представлении богатой истории и инновационных технологий компании. Этот музей не только демонстрирует достижения NVIDIA в области графических процессоров и технологий искусственного интеллекта, но и служит платформой для обучения и вдохновения будущих поколений.
Виртуальная среда позволяет пользователям погружаться в мир высоких технологий, взаимодействовать с экспонатами и получать новые знания в удобном формате.

[bookmark: _Toc224570474]VR – музей графических процессоров
Максутов Максимилиан, Шалавин Роман
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководители: Юдина Наталья Алексеевна,
Вахитова Людмила Александровна

Актуальность работы: визуализация сложных технологий и принципов работы графических процессоров, возможность использования продукта в качестве цифрового архива и низкий барьер для посетителей.
Цель работы (создание музея графических процессоров в виртуальной реальности) обеспечивается путём решения ряда задач: изучение эволюции технологий GPU с начала 1980-х годов до настоящего времени; разработка сценария и архитектуры музея; поиск/создание 3D – моделей видеокарт; реализация технического плана по созданию VR-пространства.
В процессе реализации проекта использовался программный комплекс Varwin. Основными источниками информации являлись литературные и видеоматериалы.
Таким образом разработан виртуальный музей истории графических процессоров, временная карта соответствует эволюционной хронологии, интерактивность даёт возможность посетителю взаимодействовать с объектами музея. По итогам тестирования продукт показал свою пригодность в изучении истории развития, фундаментальных принципов работы и технологий GPU.



[bookmark: _Toc224570475]Цифровые сервисы и мобильные решения

[bookmark: _Toc224570476]КОМПАС-СТАРТ: учебный набор для будущих конструкторов
Олина Софи, Музыка Арина, Дильмухаметова Милена
г. Москва, ГБОУ Школа №1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

Актуальность. Учащиеся инженерных классов сталкиваются с проблемой быстрого освоения системы автоматизированного проектирования «Компас-3D», что необходимо для участия в предпрофессиональных олимпиадах, сдачи экзаменов и выполнения инженерных проектов.
Проблема и идея. Существующие учебные материалы разрозненны и не позволяют быстро сформировать базовые навыки. Идея проекта заключается в создании структурированного учебного пособия, объединяющего лучшие практики.
Цель и задачи. Целью работы является верстка учебного пособия (учебника) с сопровождающими видеоматериалами. Для этого были проанализированы и отобраны доступные онлайн-ресурсы, логически связанные в поурочную структуру.
Методы реализации. На основе собранных материалов сверстано печатное учебное пособие. Для каждого урока созданы обучающие видеоролики, которые опубликованы на специально созданном канале (Rutube) для удобства доступа.
Результаты и выводы. Создан комплект «Компас-Старт», включающий печатное пособие и видеоканал. В дальнейшем планируется выпуск электронной версии книги и разработка углубленного курса для продвинутых пользователей.




[bookmark: _Toc224570477]Разработка приложения для умного расчёта финансов
Янин Павел
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Меркулова Е. О.

Цель проекта – разработка приложения для умного расчёта финансов на языке программирования Рython. 
Задачи: 
· Изучить язык программирования Рython и среду PyCharm;
· Написать и протестировать код приложения;
· Выпустить приложение в личное и общее пользование.
Этапы работы над проектом:
1) Разработка общего кода и его тестирование на пробной, консольной версии приложения;
2) Написание кода для всех файлов в среде PyCharm;
3) Тестирование консольной версии приложение;
4) Доработка старого кода и добавление функции целей;
5) Переход в оконное приложение и его тестирование;
6) Перенос проекта в PyCharm в формат приложения.
В ходе работы над проектом все задачи были выполнены, а цель достигнута. Мною было создано достаточно уникальное приложения для финансовой помощи для финансово необразованных людей и простого пользователя. Приложение выполняет все задачи, поставленные мной, без ошибок.  Я научился программировать на языке Рython и улучшил навыки работы с компьютером. В будущем приложение будет развиваться и дорабатываться.





[bookmark: _Toc224570478]Создание мобильного приложения «Контроль»
Аннушкин Артём
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Медведева Наталия Михайловна

Цель проекта: Разработка мобильного приложения «Контроль», которое заменит бумажную версию дневника на электронную. Это поможет отслеживать основные параметры жизнедеятельности и при выявлении отклонений быстрее принимать меры. Приложение будет ориентировано на широкую аудиторию (от студента до людей преклонного возраста).
Задачи проекта:
· Изучить основные параметры необходимые для мониторинга состояния человека;
· Проанализировать различные фреймворки, библиотеки Python и выбрать подходящие для создания мобильного приложения;
· Разработать приложение «Контроль»;
· Поделиться конечной версией приложения с помощью QR-кода.
Этапы проекта:
· Изучение показателей верхнего и нижнего давления, пульса, уровня сахара в крови и температуры тела у здорового человека;
· Выбор фреймворка и библиотек Python;
· Создание экранов;
· Создание базы данных;
· Настройка фильтра для вводимых данных;
· Настройка кнопок;
· Разработка графики;
· Отображение показателей у лечащего врача;
· Компилирование приложения в APK файл;
· Тестирование приложения «Контроль».
Изучив нормы основных показателей: давления, пульса, уровня сахара в крови и температуры тела, я приступил к разработке мобильного приложения. В работе использовал язык программирования Python, фреймворк Kivy, библиотеки SQLite3 и requests, а также модули os, datetime стандартной библиотеки. Затем создал экраны, на них добавил кнопки, поля для ввода, таблицу с записями основных показателей и настроил передачу данных в Google таблицу лечащему врачу.
В процессе выполнения проекта я изучил библиотеки Python и фреймворк Kivy. В дальнейшем я планирую продолжить работу над своим приложением: добавить больше функций, улучшить графику и сделать доступной отправку в любую Google таблицу по ссылке.

[bookmark: _Toc224570479]Разработка приложения «DiaGuide»
Рудакова Дарья Михайловна
г. Москва, ГБОУ Школа №1797 «Богородская»
Руководитель проекта: Меркулова Елена Олеговна

Цель проекта – разработка мобильного приложения «DiaGuide», которое включает в себя схемы для подключения некоторых блоков автомобилей Mercedes-Benz, поможет ускорить процесс диагностики и ремонта блоков.
Задачи проекта:
1. Изучить особенности работы блоков Mercedes-Benz;
2. Изучить различные среды для создания мобильных приложений и выбрать подходящую;
3. Разработать приложение «DiaGuide»;
4. Показать работу приложения с помощью видеозаписи.
Этапы проекта:
1. Ознакомиться с принципом подключения блоков к диагностическому прибору, информацией о необходимых блоках;
2. Изучить, установить и настроить работу Flutter;
3. Начертить схемы подключения с помощью eMachineShop;
4. Написать программный код для приложения в Android Studio;
5. Написать файл с кодом для запуска приложения main.dart;
6. Создать файл-словарь с данными, которые будут в приложении data.dart;
7. Разработать интерфейс (app_card.dart, blocks_screen.dart, car_detail_screen.dart, models_screen.dart);
8. Создать apk файл;
9. Протестировать приложение.
В процессе выполнения проекта я изучила Flutter и Android Studio. В дальнейшем я планирую продолжить работу над своим приложением.

[bookmark: _Toc224570480]Система учёта посещаемости по биометрии
Визгалов Арсений
г. Москва, ГБОУ Школа №1797 «Богородская»
Руководитель: Медведева Наталия Михайловна

Цель проекта: Разработка системы учёта посещаемости с использованием биометрии (распознавания лиц), которая позволит автоматически фиксировать присутствие людей без ручной отметки, повысит точность учёта и упростит работу преподавателя.
Задачи проекта:
· Изучить основы биометрии и технологии распознавания лиц;
· Изучить работу с изображениями и видеопотоком в Python;
· Освоить библиотеки OpenCV и face_recognition;
· Реализовать систему распознавания лиц с веб-камеры;
· Разработать механизм автоматической записи посещаемости в файл.
Этапы проекта:
· Изучение принципов распознавания лиц;
· Подбор и изучение библиотек для работы с компьютерным зрением;
· Сбор и подготовка базы изображений лиц;
· Реализация кодирования лиц;
· Создание алгоритма сравнения лиц;
· Реализация видеозахвата с веб-камеры;
· Создание системы записи посещаемости в CSV-файл;
· Тестирование работы программы.
В результате был создан прототип системы учёта посещаемости по биометрии, который может применяться в учебных организациях. В процессе выполнения проекта я изучил основы компьютерного зрения, работу с видео и изображениями, а также научился применять нейросетевые технологии на практике. В дальнейшем я планирую улучшить проект, добавив графический интерфейс и поддержку базы данных.

[bookmark: _Toc224570481]Разработка веб-приложения «SportAdvisor»
Кожевникова Алиса
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Медведева Наталья Михайловна

Цель проекта – разработка веб-приложения «SportAdvisor», которое выступает в роли персонального помощника по спорту, помогая пользователям подобрать подходящий вид активности, составить индивидуальный тренировочный план и отслеживать прогресс.
Задачи проекта:
1. Изучить особенности физического и спортивного тестирования;
2. Изучить различные платформы и языки программирования;
3. Проанализировать аналоги спортивных приложений;
4. Создать веб-приложение;
5. Проверить работоспособность.
Этапы проекта:
· Поиск методов тестирования физической подготовки и спортивного профиля;
· Анализ спортивных приложений;
· Выбор платформы и языка программирования;
· Создание структуры и вкладок веб-приложения;
· Проверка работоспособности приложения.
Для разработки я использовала язык программирования Python и платформу Streamlit, позволяющую создавать веб-сайты из кода Python. Я написала программный код и протестировала его в браузере.
В процессе выполнения проекта я изучила язык программирования Python и в дальнейшем планирую продолжать работу над веб-приложением.

[bookmark: _Toc224570482]«TailWag» – мобильное приложение для владельцев собак
Литяйкина Анна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1797 «Богородская»
Руководитель: Меркулова Елена Олеговна

Цель проекта: разработать прототип мобильного приложения «TailWag» для систематизации информации по уходу за собаками с интерактивной картой об инфраструктуре и профилем питомца.
Задачи проекта:
1. Разработать структуру и функционал приложения;
2. Создать прототип интерактивной карты с геолокацией ветеринарных клиник и зоомагазинов;
3. Разработать модуль профиля питомца;
4. Написать программный код базового функционала.
Для разработки использовались: среда – Visual Studio Code, языки - HTML, CSS, JavaScript.
В приложении были реализованы интерактивные карты (Отображение ветеринарных клиник/зоомагазинов/салонов), профиль питомца (создание профиля с основными данными, добавление заметок о привычках и особенностях).
Созданный мной проект продемонстрировал, что современные технологии программирования доступны для освоения на школьном уровне и могут быть применены для решения реальных практических задач. Разработанное приложение имеет потенциал для дальнейшего развития и коммерциализации.

[bookmark: _Hlk213792808][bookmark: _Hlk213792808_Копия_1][bookmark: _Toc224570483]Разработка веб-приложения для интерактивной временной шкалы Второй мировой войны «Линейка Победы»
Завора Роман, Павлов Максим, Рахманкулова Надежда 
г. Москва, ГБОУ Школа № 1770
Руководитель: Захаржевский Дмитрий Владимирович

В последние годы внедрение технологий цифровизации в образовательный процесс становится необходимостью. Традиционные методы изучения истории Второй мировой войны зачастую не удерживают интерес современных школьников. Актуальность проекта обусловлена потребностью в интерактивных средствах обучения для воспитания патриотизма и осмысления исторического опыта. Цель работы — создание цифрового инструмента для визуализации ключевых событий войны.
Методика выполнения включала исследование архивных источников, систематизацию данных и разработку интерфейса средствами библиотеки React и D3.js. Была сформирована структурированная база данных в формате JSON. В результате разработано веб-приложение «Интерактивная шкала Второй мировой войны», охватывающее период 1939–1946 гг. Система визуализации интегрирована с картографическими элементами и мультимедийными архивами. Тестирование среди учащихся подтвердило функциональность и актуальность продукта.
Выводы: проект демонстрирует инновационный подход к преподаванию истории. Интерактивная модель повышает мотивацию обучающихся и позволяет анализировать причинно-следственные взаимосвязи. Перспективы развития включают расширение базы данных, создание мультиязычной версии и интеграцию в учебные программы учреждений.

[bookmark: _Toc224570484]Разработка чат-бота для составления персонализированного рациона
Стяжкина Алани
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководитель: Юдина Наталия Алексеевна

В современном мире всё больше людей стремятся контролировать питание и улучшать самочувствие. Однако самостоятельное составление рациона часто вызывает трудности, так как требует расчёта калорийности и баланса белков, жиров и углеводов (БЖУ), а также учёта уровня физической активности и индивидуальных особенностей организма.
Цель работы – разработать Telegram-чат-бота для составления персонализированного рациона на основе данных пользователя.
В ходе исследования были изучены основные принципы нутрициологии и методы расчёта потребностей организма (BMR и TDEE), а также возможности использования цифровых технологий для автоматизации подбора питания.
В практической части разработан Telegram-бот, который позволяет создать профиль пользователя, формировать рацион по приёмам пищи, автоматически рассчитывать КБЖУ и сохранять результаты в базе данных.

[bookmark: _Toc224570485]Создание менеджера паролей
Борисенко Андрей Владимирович
г. Москва, ГБОУ Школа 1636
Руководитель: Логинов А.В., ЦТПО МАДИ

Цель: создать менеджер паролей для безопасного хранения и управления учетными данными.
Задачи:
1. Разработать схему и изготовить печатную плату по технологии ЛУТ;
2. Запрограммировать микроконтроллер для эмуляции клавиатуры и обработки нажатия клавиш;
3. Смоделировать корпус в программе SOLIDWORKS;
4. Распечатать модель корпуса на 3D-принтере и собрать устройство;
5. Протестировать устройство.
Мною были проанализированы возможные варианты хранения паролей, портативных устройств не было найдено.
Корпус для устройства я разработал в программе SOLIDWORKS, на создание всей конструкции мне потребовался 1 месяц.
Детали для создания устройства
1. Микроконтроллер Arduino Pro Micro;
2. Дисплей;
3. Тактовые кнопки;
4. Текстолит.
Преимущества устройства – компактность, надежность, безопасность хранения паролей, возможность взять с собой.
Для изготовления устройства использовался 3D-принтер, набор инструментов и паяльник.
Дальнейшее развитие проекта заключается в возможности изготовления более компактной модели устройства, а также пылевлагозащищенного корпуса.

[bookmark: _Toc224570486]Локальный менеджер паролей
Страхов Дмитрий Сергеевич
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководитель: Вахитова Людмила Александровна

Цель данного проекта – разработать безопасную систему хранения паролей в зашифрованном виде. Проект будет реализован в виде удобного приложения, доступного на любой операционной системе.
При выборе языка программирования, я остановился на Python. Основная части приложения, графический интерфейс и вся логика будет написана именно на нем. Мой проект будет использовать криптостойкий алгоритм шифрования AES-GCM и алгоритм хэширования SHA256. Они соответствуют многим промышленным криптографическим стандартам, например ISO 13157-3 и IPS PUB
Для написания графического интерфейса я выбрал библиотеку Tkinter, так как синтаксис библиотеки довольно простой. Это позволит быстро создать большое количество окон без особых проблем;
Чтобы использовать приложение даже на тех операционных системах, где не установлен нужный язык программирования, я воспользовался утилитой PyInstaller, которая является библиотекой языка Python. Она позволяет упаковать один .py файл в исполняемый файл для соответствующей операционной системы.

[bookmark: _Toc224570487]Telegram-бот для технического анализа акций московской биржи
Блоков Андрей Максимович
г. Москва, ГБОУ Школа № 1409
Руководитель: Юдина Наталья Алексеевна

В работе представлен Telegram-бот для оперативного технического анализа акций Московской биржи. Пользователь отправляет боту тикер, название индикатора (RSI, MACD, SMA и др.) с параметрами и временной период. Бот выполняет расчет и возвращает результат в одном из форматов на выбор: график цены с индикатором, файл CSV/Excel с данными, или комбинированный вариант.
Дополнительно реализована система оповещений: пользователь может задать целевой уровень цены, при достижении которого бот автоматически пришлет уведомление в Telegram.
Разработка ориентирована на частных инвесторов, которым необходим быстрый доступ к биржевым данным без использования громоздких терминалов.

[bookmark: _Toc224570488]Мониторинг состояния школьных ноутбуков
Магомедкеримов Рамазан, Разваляев Егор, Шишкова Дарья
г. Москва, ГБОУ Школа № 1400
Руководитель: Момотов Александр Михайлович

Сегодня практически каждый ученик пользуется школьным ноутбуком, и от исправности техники зависит качество нашего обучения. Часто устройство выходит из строя посреди урока – это прерывает учебный процесс и тратит время на диагностику и ремонт. Неравномерная нагрузка на технику и несвоевременное выявление износа компонентов усугубляют ситуацию. Актуальность проекта – в повышении надёжности учебного процесса за счёт стабильного функционирования компьютерной техники.
Цель проекта – разработать и внедрить систему мониторинга состояния школьных ноутбуков для быстрого обнаружения неполадок и эффективного использования техники. 
Задачи: проанализировать требования к отслеживаемым показателям, создать программу для сбора и анализа данных, протестировать и внедрить ПО на школьных устройствах. 
Методы работы: анализ документации и существующих решений, сбор требований от учителей и IT-специалистов, разработка и тестирование прототипа. Дополнительно – внедрение системы, мониторинг её работы и корректировка на основе данных.
Проект «Мониторинг состояния школьных ноутбуков» создаст эффективную систему контроля за компьютерной техникой в школе. Внедрение ПО позволит оперативно выявлять неисправности до их проявления и планировать техническое обслуживание. Это оптимизирует работу IT-отдела и повысит качество образовательного процесса за счёт стабильной работы техники. Предложенная система – комплексная платформа для управления компьютерным парком, обеспечивающая долгосрочную надёжность оборудования.

[bookmark: _Toc224570489]FAQ-бот для учебных заведений
Калашникова Ольга Андреевна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С.

Идея FAQ-бота для учебных заведений заключается в автоматизации ответов на часто задаваемые вопросы учащихся и родителей. Использование такого бота позволяет ускорить получение информации.
В школах учащиеся и родители регулярно обращаются с однотипными вопросами. Использование чат-ботов на базе современных технологий обработки текста, применяемых в сфере «Искусственный интеллект», позволяет автоматизировать ответы на типовые вопросы.
Ключевые слова: чат-бот, обработка текста, искусственный интеллект, автоматизация, программирование.
Цель работы: создать прототип FAQ-бота, способного автоматически отвечать на часто задаваемые вопросы от учеников.
Задачи:
1. Проанализировать существующие решения чат-ботов для поддержки пользователей;
2. Изучить наиболее распространённые вопросы в образовательных учреждениях;
3. Разработать структуру базы знаний;
4. Реализовать прототип бота и протестировать его работу.
В ходе выполнения проекта был разработан функциональный прототип телеграмм FAQ-бота для учебных заведений, способный автоматически отвечать на типовые вопросы пользователей и обеспечивать быстрый доступ к важной информации.
[bookmark: _Toc224570490]Автоматизация корпоративных командировок: создание единой экосистемы SkyWay
Жуков Тимофей Алексеевич
г. Москва ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С., Селезнёва П.А.

Практическая значимость разработки единой экосистемы для автоматизации корпоративных командировок заключается в оптимизации процессов планирования, согласования и организации деловых поездок.
Во многих организациях процессы оформления командировок до сих пор выполняются вручную. Это приводит к увеличению времени на согласование поездок и ошибкам в документации. Создание единой цифровой платформы, позволит значительно повысить эффективность управления деловыми поездками.
Ключевые слова: автоматизация, корпоративные командировки, цифровая платформа, информационная система.
Цель работы: разработать концепцию и прототип единой цифровой экосистемы для автоматизации процессов организации корпоративных командировок.
Задачи:
1. Изучить существующие процессы организации командировок в компаниях;
2. Разработать архитектуру информационной системы;
3. Создать прототип пользовательского интерфейса;
4. Реализовать основные модули системы и провести тестирование.
В ходе выполнения проекта была разработана концепция и прототип единой цифровой экосистемы, позволяющей автоматизировать процесс планирования, согласования и управления корпоративными командировками, обеспечивая повышение эффективности работы организаций и прозрачность командировочных расходов.
[bookmark: _Toc224570491]Разработка приложения для повышения фокусировки и продуктивности учащегося
Горягина Ксения Евгеньевна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С.

Практическая значимость приложения для повышения фокусировки и продуктивности учащегося заключается в создании цифрового инструмента, который помогает школьникам эффективно организовывать учебное время.
Современные учащиеся активно используют смартфоны и компьютеры, что нередко приводит к снижению концентрации внимания из-за социальных сетей и уведомлений. Грамотное планирование времени и использование техник управления вниманием, как метод Pomodoro, помогает улучшить концентрацию и повысить эффективность обучения. Поэтому разработка специализированного приложения может стать полезным инструментом для повышения продуктивности школьников.
Ключевые слова: мобильное приложение, концентрация внимания, тайм-менеджмент, планирование, разработка программного обеспечения.
Цель работы: создать прототип мобильного приложения, помогающего учащимся повышать уровень концентрации.
Задачи:
1. Изучить основные проблемы концентрации внимания у учащихся;
2. Разработать структуру и функционал будущего приложения;
3. Реализовать основные функции приложения (таймер фокусировки, планирование задач;
4. Провести тестирование приложения среди учащихся.
Конечный продукт: в ходе выполнения проекта было разработано приложение для мобильного телефона, позволяющее планировать учебные задачи, использовать таймер концентрации.
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Соколов Борис Романович
г. Москва ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С., Селезнёва П.А.

Практическая значимость чат-бота для подготовки к промежуточным контрольным работам заключается в создании удобного цифрового инструмента, который помогает учащимся повторять учебный материал, проверять свои знания и получать быстрые ответы на вопросы по школьным предметам.
Подготовка к контрольным и проверочным работам требует систематического повторения материала и регулярной самопроверки знаний. Однако учащимся не всегда удобно искать необходимую информацию в учебниках или других источниках. Современные технологии, связанные с развитием Искусственного интеллекта, позволяют создавать интеллектуальные чат-боты, способные помогать ученикам в обучении, предоставлять задания, проверять ответы и объяснять сложные темы.
Ключевые слова: чат-бот, искусственный интеллект, образовательные технологии.
Цель работы: создать прототип чат-бота, помогающего учащимся готовиться к промежуточным контрольным работам.
Задачи:
1. Проанализировать существующие образовательные чат-боты;
2. Разработать алгоритм взаимодействия пользователя с ботом;
3. Написать программный код чат-бота на Python.
В ходе выполнения проекта был разработан функциональный прототип чат-бота для подготовки к промежуточным контрольным работам по математике.

[bookmark: _Toc224570493]Разработка электронного спортивного дневника киберспортсмена
Коновалова Вероника Владимировна
г. Москва, ГБОУ Школа № 1357
Руководитель: Селезнёв В.С.

Практическая значимость электронного спортивного дневника киберспортсмена заключается в создании цифрового инструмента для систематического анализа тренировок, отслеживания игровых результатов и планирования тренировочного процесса. Использование такого дневника позволяет игрокам повышать эффективность подготовки и отслеживать собственный прогресс.
Киберспорт активно развивается и становится одной из популярных форм соревновательной деятельности среди молодёжи. В рамках индустрии Киберспорт использование цифровых инструментов для анализа результатов и планирования тренировок становится важным элементом подготовки спортсменов.
Ключевые слова: киберспорт, электронный дневник, анализ статистики, тренировки, цифровое приложение, игровая аналитика, продуктивность, программная разработка.
Цель работы: создать прототип электронного дневника киберспортсмена, позволяющий фиксировать результаты тренировок и анализировать прогресс игрока.
Задачи:
1. Изучить особенности тренировочного процесса киберспортсменов;
2. Определить основные функции электронного дневника;
3. Реализовать функции записи тренировок, результатов игр и заметок;
4. Создать систему визуализации статистики и прогресса.
В ходе выполнения проекта был разработан функциональный прототип программного обеспечения электронного спортивного дневника киберспортсмена, позволяющий фиксировать результаты тренировок.
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